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HACKAPEL
ANO 2025 - 1*EDICAO
EDITAL 001/2025

1 DADOS DE IDENTIFICACAO

1.1 Evento: HACKAPEL

O HACKAPEL tem como tema central o desenvolvimento de Solugdes Tecnoldgicas com agregacao
de Inteligéncia Artificial (IA) voltadas a Gestdo Publica para ampliar a eficiéncia administrativa,
promover a participacao cidada e gerar solucdes tecnoldgicas de impacto positivo e sustentavel para a
sociedade.

Sera uma maratona de criagdo e prototipacao, onde equipes competirdo entre si para desenvolverem,
em 36 horas imersivas, uma solu¢do inovadora, conforme o desafio que sera proposto
presencialmente pela Comissao Organizadora, no inicio do evento.

1.1.1 Orgaos promotores:

O HACKAPEL ¢ uma iniciativa desenvolvida pela parceria firmada entre COINPEL - Companhia
de Informatica de Pelotas, Prefeitura Municipal de Pelotas, através da Secretaria do Planejamento e
Gestdo — SEPLAG e Universidade Federal de Pelotas - UFPel.

1.1.2 Organizadores:

Companhia de Informatica de Pelotas - COINPEL, com apoio institucional da Prefeitura Municipal
de Pelotas através da Secretaria do Planejamento e Gestdo - SEPLAG e da Universidade Federal de
Pelotas - UFPel.

1.1.3 Periodo de inscrig¢des: de 03 de novembro de 2025 até as 23:59 horas do dia 07 de novembro de
2025.

1.1.4 Periodo de realizacao do evento: das 8 horas do dia 29 de novembro de 2025 (sabado) até as 20
horas do dia 30 de novembro de 2025 (domingo), totalizando 36 horas de maratona.

1.1.5 Local: Pelotas Parque Tecnologico - Avenida Domingos de Almeida n. 1785.

1.1.6 Participantes: Equipes formadas exclusivamente por estudantes matriculados em institui¢des de
ensino publico ou privadas, nas modalidades presencial ou a distdncia, em cursos tecnologos,
graduacdo e poés-graduagao lato sensu e stricto sensu das areas de Gestdo e Negdcios, Tecnologia da

Informacao, e Design.

1.1.7 Edigao: 1* edigao.
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2 OBJETIVOS

I — Estimular a autonomia, o empreendedorismo, o trabalho em equipe, a atuagdo em rede e a
capacidade de solucdo de problemas pelos estudantes;

IT — Promover a cultura da inovagdo, incentivando a criagdo de solugdes pioneiras a partir de cenarios
e oportunidades identificadas;

IIT — Apresentar solugdes tecnologicas inovadoras, com agregacao de inteligéncia artificial, alinhadas
as necessidades das partes interessadas;

IV — Incentivar a participagdo dos estudantes em eventos de inovacdo e tecnologia, ampliando sua
vivéncia e conexoes;

V — Fomentar o compartilhamento de conhecimentos entre estudantes, mentores e gestdo publica
municipal envolvidos no evento;

VI — Divulgar, implementar e expandir as solucdes desenvolvidas pelos estudantes, fortalecendo sua
aplicagdo pratica;

VII — Reconhecer e premiar os 03 (trés) melhores projetos que apresentarem solugdes tecnoldgicas
vidveis para o business case proposto.

3 COMISSAO ORGANIZADORA

A Comissdo Organizadora do HACKAPEL ¢ constituida por membros, representantes docentes e
discentes, diretores e secretarios publicos a empresa publica municipal COINPEL - Companhia de
Informatica de Pelotas com apoio institucional da Prefeitura Municipal de Pelotas através da
Secretaria do Planejamento e Gestao - SEPLAG e da UFPel - Universidade Federal de Pelotas.

4 CRITERIOS PARA PARTICIPACAO NO HACKAPEL
4.1 A inscrigdo sera efetuada por equipe participante.

4.2  Cada equipe devera conter, obrigatoriamente, 05 (cinco) alunos matriculados nos cursos
descritos neste Edital, os quais serdo identificados no ato da inscri¢do. As equipes nao poderdo ser
modificadas ap0s ser efetuada a inscrigao.

43  As equipes inscritas devem nomear um representante para apresentar seus dados e
documentos, além de disponibilizar um e-mail e um telefone para contato direto.

4.4  Os alunos integrantes das equipes devem ter idade igual ou superior a 18 (dezoito) anos
completos até a data de inicio das inscri¢des, e estarem matriculados em instituicdes de ensino
publico ou privadas, nas modalidades presencial ou a distancia, em cursos tecnélogos, graduacao ou
pos-graduacdo lato sensu ou stricto sensu, em cursos das areas de Gestdo e Negocios, Tecnologia da
Informacao ou Design.
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4.5  Consideram-se cursos afins, para participagdo neste Edital, aqueles pertencentes as areas de
Gestao e Negocios, Tecnologia da Informagao e Design, em conformidade com o Catalogo Nacional
de Cursos Superiores de Tecnologia do MEC, incluindo, a titulo exemplificativo e ndo exaustivo, os
seguintes:

I - Area de Gestdo e Negocios: Administracdo, Administracdo Publica, Ciéncias Econdmicas, Gestao
de Politicas Publicas, Gestdo de Recursos Humanos, Gestdo Financeira, Processos Gerenciais,
Marketing e correlatos;

II - Area de Tecnologia da Informagdo: Ciéncia da Computagio, Engenharia da Computagdo,
Engenharia de Software, Sistemas de Informagdo, Analise e Desenvolvimento de Sistemas, Redes de
Computadores, Segurang¢a da Informacao, Banco de Dados, Gestao da Tecnologia da Informagao,
Sistemas para Internet e correlatos;

III - Area de Design: Design Digital, Design Grafico, Design de Interacdo, Design de Produto
(voltado a interfaces digitais), Design de Games, Producdo Multimidia, Animag¢dao e Design
Multimidia, Comunicagao Visual e correlatos.

Paragrafo unico: Outros cursos superiores ou tecnoldgicos que, a critério da Comissao Organizadora,
guardem aderéncia tematica ou metodoldgica as areas supramencionadas poderdo ser considerados
afins.

4.6  Eindicado que os participantes possuam competéncias em Inteligéncia Artificial - IA, Gestdo
e Negocio, UX/Design, Desenvolvimento de Sistemas, Informatica, ou outras areas ligadas a
Tecnologia da Informacdo e Comunicagao.

4.7 E vedada a participagdo de um mesmo integrante em mais de uma equipe inscrita no HackaPel
2025, sob pena de desclassificacao de todas as equipes envolvidas.

5. DAS INSCRICOES
5.1 Somente participarao do evento 20 (vinte) equipes inscritas, seguindo a ordem cronologica de
inscricao.

5.2 Cada uma das 20 equipes participantes devera ser formada, obrigatoriamente, por 5 (cinco)
alunos, totalizando 100 (cem) participantes.

5.3  Em caso de desisténcia de qualquer dos 05 (cinco) integrantes da equipe, ndo sera admitida a
substitui¢do do participante. Todavia, a equipe podera permanecer regularmente no certame, desde
que assegurada a composi¢ao minima obrigatoria de 03 (trés) membros presentes na data do evento.
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54  As inscri¢Oes estardo abertas e divulgadas no site oficial do evento hackapel.pelotas.rs.gov.br,
onde sera disponibilizado formulario para o preenchimento da inscri¢ao das equipes candidatas.

5.5  As inscri¢des serdo realizadas por meio do site oficial do evento, de 03 de novembro de 2025
até 07 de novembro de 2025, as 23h59min. O prazo de inscrigdes poderd ser prorrogado mediante
justificativa da Comissao Organizadora e divulgagdo oficial no referido site.

5.6  No ato da inscricdo deverd ser anexado, obrigatoriamente, a seguinte documentacdo (em
formato PDF):

I — Comprovante de matricula em curso previsto neste Edital dos 5 integrantes da equipe;

IT — Documento de identificacdo oficial com foto dos 5 integrantes da equipe;

5.7 O candidato representante ¢ responsavel pelo correto preenchimento de todos os dados e envio
dos documentos exigidos de toda equipe. O ndo atendimento integral implicard na desclassificagao
automatica, sem direito a ressarcimento do valor pago referente a inscrigdo.

5.8 Ao final do preenchimento da inscricdo sera gerado QR Code com chave PIX aleatdria, no
valor de R$ 300,00 (trezentos reais) por equipe participante, a qual devera ser quitada até o dia 07 de
novembro de 2025. O pagamento deverd ser efetuado, obrigatoriamente, por conta bancéria do
candidato representante da equipe.

5.9 O QR Code (chave PIX aleatéria) expirara as 23:59 do dia 07 de novembro de 2025 ndo sendo
possivel efetuar o pagamento apods esta data. O valor serd recolhido e administrado pela Companhia
de Informatica de Pelotas - COINPEL.

5.10 A auséncia de pagamento no prazo estabelecido implicara na exclusao automatica da equipe.

5.11 O valor pago a titulo de inscricdo ¢ pessoal, intransferivel e ndo sera reembolsado, em
nenhuma hipoétese, ainda que a equipe desista de participar, ndo comparega ao evento, seja eliminado,
ou nao atenda as condigdes deste Edital, aplicando-se inclusive para as inscrigdes do cadastro reserva.

Analise da Documentacio e Homologacao
5.12 A Comissdo Organizadora realizara a analise da documentacdo apresentada no ato da
inscrigdo verificando a conformidade com os requisitos previstos neste Edital.

5.13 A selecdo observard, sucessivamente, os seguintes critérios:
I — Ordem cronologica de realizagdo da inscrigao;
II — Preenchimento integral e correto da inscri¢do;
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IIT — Entrega da documentag¢ao exigida de todos participantes da equipe;

5.14 Concluida a analise, serd publicada a relacdo das inscrigdes homologadas e ndo homologadas
no site do evento.

Recurso
5.15 As equipes que tiverem suas inscricdes ndo homologadas poderdo interpor recurso no prazo
de até 02 (dois) dias uteis contados da divulgacao do resultado preliminar.

5.16 O recurso devera ser apresentado em formato eletronico para a Comissdao Organizadora
através do e-mail oficial hackapel@pelotas.rs.gov.br, com a devida fundamentagao.

5.17 A decisao da Comissao Organizadora sobre os recursos sera definitiva e irrecorrivel.

Cadastro Reserva

5.18 Ultrapassado o limite de 20 (vinte) inscri¢des, as demais serdo automaticamente incluidas em
cadastro reserva, obedecendo a ordem cronolédgica de envio podendo ser convocadas caso alguma das
20 primeiras equipes inscritas, ndo seja homologada.

Divulgacio Final
5.19 Apos a analise dos recursos, sera publicada a lista final das inscrigdes homologadas, em
ordem cronoldgica de inscrigdo.

Atendimento Especializado

5.20 No momento da inscri¢ao devera ser informado a necessidade de atendimento especializado.

Cronograma
PERIODO ACAO
28/10/2025 Publicacdo do Edital na pagina do evento hackapel.pelotas.rs.gov.br

De 03/11 a 07/11/2025
(até as 23:59h)
07/11/2025 Ultimo dia para o Pagamento da taxa de Inscricio para todos os
(até as 23:59h) inscritos
Divulgacdo do Resultado das Inscrigdes homologadas e nao
homologadas na pagina hackapel.pelotas.rs.gov.br

Periodo de Inscri¢oes

10/11/2025.

11/11/2025 e 12/11/2025

Prazo para Interposicdo de Recurso para todos os inscritos
(até as 23:59h) P TPOsie P
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Divulgacdo do Resultado Final das
14/11/2025 Inscricdes  homologadas e ndo homologadas na péagina
hackapel.pelotas.rs.gov.br

De 20/11 a 27/11/2025

(até 35 23:59 horas) Periodo de Publicagao “Desafio Redes Sociais”

29/11/2025 ¢ 30/11/2025  Realizagdo do HACKAPEL

30/11/2025 Divulgacao das equipes vencedoras

6 DAS REGRAS DE PARTICIPACAO NO EVENTO
6.1 E de responsabilidade de cada equipe participante o deslocamento até o local do evento. Nao
serdo tolerados atrasos, sendo este um critério de desclassificagao.

6.2 Sera desclassificada a equipe que tiver mais de 01 (um) integrante ausente do local do evento
ao mesmo tempo, entre as 08 horas do dia 29 de novembro de 2025 e as 20 horas do dia 30 de
novembro de 2025.

6.3 Durante o evento sera fornecida alimenta¢ao. No momento da inscri¢ao, devera ser informado
se algum membro da equipe possui restri¢do alimentar.

6.4  Serd fornecida internet durante todo horario do evento, porém, ndo serdo disponibilizados
equipamentos de TI (notebooks, computadores, teclados, mouses e réguas de energia), sendo de
responsabilidade de cada equipe levar seus proprios equipamentos para utilizarem no
desenvolvimento da tarefa proposta.

6.5  As equipes receberdo nomes provisorios, de acordo com a ordem cronologica de inscri¢ao,
sendo nomeadas como Equipe 01, Equipe 02,... e assim, sucessivamente. No dia do evento serd
sorteado o nome tematico de cada equipe.

6.6 O grupo de mentoria sera composto por convidados e profissionais designados pela Comissao
Organizadora e as equipes participantes terdo direito a mentorias para o desenvolvimento das
propostas.

6.7  Sera desclassificada a equipe que:

I - Se ausentar com mais de 1 (um) integrante durante a competicao;
I - Pedir apoio para qualquer pessoa fora do evento;

III - Ferir os principios do fair play;

IV - Causar tumulto ou confusdo durante o evento.
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7 ENTREGAS A SEREM REALIZADAS ANTES E DURANTE O HACKAPEL

7.1  Antes do inicio do evento, os 05 (cinco) participantes de cada equipe deverdo realizar, no
minimo, 1 (uma) publicacdo no FEED (pagina principal da rede social) do seu Instagram pessoal,
para a equipe fazer jus, conforme mencionado no Item 10 - Critérios de Desempate - a pontuagdo
relativa a atividade denominada "Desafio Redes Sociais".

7.1.1 O prazo da publicagdo a que se refere este item sera de 20 de novembro de 2025 até as 23:59
horas do dia 27 de novembro de 2025.

7.1.2 Para ser valida, a postagem devera conter uma imagem relacionada ao HACKAPEL e marcar
o perfi oficial do evento @HackaPel e da COINPEL (@coinpel.pelotas, com a inser¢do das hashtags
#HackaPel e #Pelotas.

7.1.3 As publicagdes deverdo observar linguagem adequada e respeitosa, vedado contetdo ofensivo,
discriminatorio ou politico-partidario.

7.2  Durante o evento, a Comissdo Avaliadora avaliard as apresentacdes finais das equipes em
formato de Pitch e as entregas parciais ao longo do dia da maratona.

As entregas OBRIGATORIAS consistem em:
*  Objetivo Geral

* Objetivos especificos

* Requisitos Funcionais com IA agregada

* Utilizagdo de uma IA no desenvolvimento
* Wireframe de baixa fidelidade

UX/Design dos protdtipos

Softwares livres
* Apresentacdo de apoio para o Pitch (Sugestdes: Power Point ou Canva).

As entregas OPCIONALIS consistem em:
* Matriz Swot

* Descricao das Personas

*  Mockup

*  Fluxograma

7.3 A forma e o prazo de envio dos entregaveis serdo divulgados pela Comissdao Organizadora
durante o evento.
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74  As solugdes apresentadas devem ser baseadas em softwares livres, sendo exigida a
disponibilizagdo do cddigo fonte aberto, a liberdade de uso, a possibilidade de distribuicdo e de
modificacdo do software além de permitir sua completa execucdo sem a necessidade de aquisi¢cdo de
qualquer biblioteca ou componente proprietario.

8 APRESENTACAO EM FORMATO PITCH:

8.1  No HACKAPEL o pitch é definido como uma apresentacdo objetiva que proporciona aos
avaliadores (e ao publico em geral) uma visdo abrangente da solugdo, deixando claro os seguintes
aspectos: (a) relevancia da proposta, (b) solugdo para o problema, (c) carater inovador da proposta.
Outros aspectos considerados importantes pela equipe também podem ser abordados (exemplos:
escalabilidade, riscos da proposta, viabilidade financeira, etc.).

8.2 A apresentacdo pitch para cada equipe participante do HACKAPEL tera tempo definido de
até 05 (cinco) minutos.

8.3 A apresentacdo poderd ser realizada individualmente ou pelos integrantes da equipe.

8.4 A apresentacdo pode contar com a demonstracdo de prototipos fisicos ou digitais de projecao
de imagens, frases, etc. Nao ¢ recomendada a utilizagdo de textos em ferramentas de apresentagao.

8.5  As equipes serdo informadas do horario de suas apresentagdes ¢ devem comparecer com 20
(vinte) minutos de antecedéncia ao local destinado aos pitches.

8.6  Havendo necessidade de intérprete de Libras, a equipe deverd informar a Comissdo
Organizadora no periodo de inscricdo. Apresentagdes com intérpretes de Libras terdo o limite
maximo de até 07 (sete) minutos.

9 AVALIACAO DAS SOLUCOES APRESENTADAS NO HACKAPEL

9.1 As solugdes tecnologicas inovadoras propostas pelas equipes no HACKAPEL serdo
examinadas pela Banca Avaliadora, no local do evento e deverao ser apresentadas pelas equipes em
formato de Pitch.

9.2 Ao longo da imersdo no evento, as equipes deverdo fazer entregas que serdo comunicadas pela
Comissao Organizadora durante o evento, conforme Item 7.2 deste Edital.

9.3  Os avaliadores serdo convidados pela Comissdo Organizadora para compor a Banca
Avaliadora considerando os seguintes critérios: neutralidade de interesses, patrocinadores ou
apoiadores, experiéncia nas areas de educacdo, inovacao e/ou tecnologia, membros da gestdo publica
municipal de Pelotas.
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9.4 Em observancia ao principio da impessoalidade e visando a lisura do processo, fica vedada a
participagdo na Banca Avaliadora de conjuges, companheiros ou parentes até o segundo grau dos
membros das equipes participantes, restando ao avaliador convidado a obrigatoriedade de indicar sua
impossibilidade de compor a Banca.

9.5  Cada avaliador ird preencher uma ficha de avaliagdo por equipe e ao final do processo
avaliativo serd encaminhado para a Comissdo Organizadora, que ira contabilizar os pontos para
divulgacgdo da equipe vencedora.

9.6  As solugdes serdo avaliadas pela Banca Avaliadora, conforme critérios descritos no Anexo 11
deste Edital.

9.7 A pontuagdo sera calculada com base na soma da média simples das notas atribuidas pela
Banca Avaliadora, sendo excluidas a menor ¢ a maior pontuagdo de cada avaliador.

9.8  As notas atribuidas para cada critério adotam escala numérica de 1 a 20 e podem conter uma
casa depois da virgula. Ex.: 7,4 ¢ 5,9.

9.9  Os critérios de avaliacdo a serem observados pela Banca Avaliadora encontram-se descritos
na Ficha de Avaliacdo, constante do Anexo II deste Edital.

10 CRITERIOS DE DESEMPATE

10.1 Na hipotese de empate técnico, caberd a Banca Avaliadora realizar reunido de consenso e
promover o desempate, utilizando os seguintes critérios, adotando escala numérica conforme
indicado no Item 9.

I - Relevancia do problema resolvido;

IT - Usabilidade e design que priorizem o acesso simplificado e facil compreensao do usuario;

IIT - Completude funcional da solucao;

IV - Ao “Desafio Redes Sociais" sera atribuido 1 (um) ponto a equipe em que todos os participantes
tiverem cumprido a atividade integralmente (inclusive os desistentes), sendo contabilizada fra¢do
correspondente no caso de algum participante ndo ter efetuado a publicacdo ou haver existéncia de
postagem invalida por ndo atender aos critérios mencionados no Item 7.1 e seus subitens.

10.2 A decisdo da Banca Avaliadora é soberana e irrecorrivel.

11 PENALIDADES DO HACKAPEL
11.1 A inobservancia das normas estabelecidas neste Edital podera implicar na desclassificacdo das
equipes inscritas e caberda a Comissao Organizadora a tomada de decisao.
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11.2  Eventuais atos de indisciplina por parte das equipes resultardo na desclassificacdo destas,
cabendo a Comissdo Organizadora a tomada de decisao.

11.3 A comunicacdo em rela¢do as penalidades acima sera realizada pela Comissdo Organizadora
através de notificacao.

11.4 Casos especiais serdo analisados pela Comissao Organizadora.

12 CERTIFICADOS E PREMIACAO
12.1  Todos os participantes das equipes do HACKAPEL receberao Certificado de Participacao.

12.2 A partir da avaliagdo da Comissdo Julgadora serdo classificados os projetos em 1° (primeiro),

2° (segundo) e 3° (terceiro) lugares.

12.3 A premiagdo total do evento ¢ R$ 21.000,00 (vinte e um mil reais), distribuidos da seguinte
forma entre as equipes:

I - Primeira colocada: R$ 12.000,00 (doze mil reais)

IT - Segunda colocada: R$ 6.000,00 (seis mil reais)

III - Terceira colocada: R$ 3.000,00 (trés mil reais)

12.4  Os prémios sdo pessoais e intransferiveis. As contas correntes informadas deverdo ser de
titularidade exclusiva do participante, sendo vedado o pagamento em nome de terceiros ou contas
conjuntas. Em caso de pagamento via Chave PIX, a chave deverd, obrigatoriamente, ser o proprio
CPF do participante.

12.5 Os valores serdo pagos em valores brutos, em moeda corrente do pais, no prazo de até 5
(cinco) dias uteis ap6s a realizacdo do Evento e estdo sujeitos a tributacdo na forma da lei.

12.6  Todos os participantes deverdo assinar o Termo de Cessdo de Direitos Autorais e Patrimoniais
- Anexo I, conferindo a COINPEL o direito de divulgar as andlises, solugdes, imagens, sons e
quaisquer informagdes envolvidas no procedimento seletivo, em qualquer midia, sem remuneragdo
adicional.

12.7 O Termo de Cessao de Direitos Autorais e Patrimoniais esta disponivel para leitura no Anexo I,
e sera concedido em formato impresso, para assinatura de todos os membros da equipe no momento
do cadastramento, no dia do evento. A nao assinatura do referido Termo por qualquer integrante da
equipe implicara na desclassificagdo automatica da equipe.

10



COINPEL Seplag

Syroms®

12.8 A participacdo no evento implica a cessdo e transferéncia integral e definitiva dos direitos
patrimoniais aos organizadores, em conformidade com a legislacdo aplicavel, em especial o art. 49 da
Lei n® 9.610/98 (Lei de Direitos Autorais) e o art. 80 da Lei n° 13.303/16, concordando os
participantes com a sua plena e inequivoca utilizagdo, publicagcdo, reproducdo, adaptacdo e
divulgacdo do protdtipo e de suas evolugdes, sem qualquer remuneragdo adicional.

12.9  Especificidades pertinentes ao Termo de Cessdo mencionado no Item 12.6 poderdo ser
formalizadas por meio de contrato particular, observando-se as normas ja referidas e as disposicdes
contidas neste Edital e Anexos, em conformidade as politicas publicas relacionadas a solugao.

12.10 As equipes classificadas deverdo ter disponibilidade para conceder entrevistas e fornecer
informagdes para publicacdo em midias e releases relacionadas a divulgacdo do evento e em
atendimento as equipes de comunicagao dos 6rgaos envolvidos na organizagdo do evento.

13 DISPOSICOES GERAIS
13.1 Os casos omissos serdo apreciados pela Comissdo Organizadora que possui amplos poderes
para orientar, realizar, apurar, divulgar e fiscalizar os trabalhos.

13.2 A inscri¢do realizada implica na aceitagdo, por parte do inscrito, de todas as condig¢des
previstas neste Edital.

13.3 O participante e/ou seu responsavel legal, ao submeter sua inscri¢do, declara estar ciente de
que seus dados pessoais serdo tratados conforme a Politica de Privacidade, que, enquanto
Controlador, nos termos do art. 5, inciso IV, da Lei 13.709/2018 (Lei Geral de Protecao de Dados -
LGPD), coleta e promove tratamento de dados pessoais nas hipdteses previstas nos arts. 7°, 10 e 11,
I, desta lei, em especial, para fins de execuc¢do do objeto do contrato, cumprimento de obrigacdes
legais e regulatorias, bem como para o exercicio de direitos e atendimento de seus interesses
legitimos, observadas as estritas finalidades e necessidades de tratamento, obrigando-se pelo integral
cumprimento desta legislacdo, adotando todas as cautelas e medidas de protecdo e seguranca de
dados pessoais.

13.4 O participante e/ou seu responsavel legal, com a efetivacao de sua inscrigdo, autoriza(m) as
institui¢des participantes da Comissao Organizadora a utilizar, sem 6nus, as informagdes cadastrais, a
imagem e a voz do(a) aluno(a) para fins de divulga¢des relativas ao evento HACKAPEL, podendo
vincula-las por todos os meios de comunicagdo disponiveis.

13.5 Fica eleito o Foro da cidade de Pelotas/RS para solucionar eventuais litigios, afastado
qualquer outro, por privilegiado que seja.

Pelotas, 28 de outubro de 2025.

Comissao Organizadora HACKAPEL
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ANEXO I

TERMO DE CESSAO DE DIREITOS AUTORAIS E DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

Pelo presente instrumento particular e na melhor forma de direito, os signatdrios deste, de um lado,
COMPANHIA DE INFORMATICA DE PELOTAS - COINPEL, inscrita no CNPJ sob o n.
91.560.573/0001-25, com sede na Avenida Domingos de Almeida n.° 1785, Salas 27, 28 e 29, Bairro Areal,
Pelotas/RS, neste ato representada por sua Diretora-Presidente Marlise Sinigaglia, doravante denominada

simplesmente CESSIONARIA e de outro
lado ..., inscrito no CPF sob o
N e , portador do RG n° ....ccccvviviiinciiniiiienens , residente e domiciliado na
Rua/Av. et eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaea a——eeeeeaaa ——n ettt ee e ettt et eeei————eeeeeaa—raeny e ———
Bairro .occoceeeeiiiiiieeeeee, s e [ , REPRESENTANTE desta equipe ¢ doravante

denominado CEDENTE, tém entre os mesmos, de maneira justa ¢ acordada, o presente instrumento, regido
pela legislagdo pertinente e pelas clausulas e condigdes abaixo descritas:

1. Do Objeto

1.1 O presente termo tem por objeto a cessdo de direitos autorais ¢ de propriedade intelectual referente a
produtos e processos decorrentes das solucdes submetidas ao HACKAPEL tais como: dados, informacgdes,
textos, relatorios, programas de computador, bases de dados, inventos e outras criagdes resultantes desses
projetos, criados, desenvolvidos e/ou atualizados pelo CEDENTE a CESSIONARIA.

2. Garantias e responsabilidades

2.1 O CEDENTE garante que os produtos e/ou processos decorrentes das solugdes, descritos na clausula 1,
supra, por ele criado, desenvolvido e/ou atualizado, ndo violam quaisquer direitos ou propriedade intelectual
no Brasil ou qualquer outro pais e responde integralmente pela originalidade do produto, concordando em
defender, indenizar e resguardar a CESSIONARIA em quaisquer agdes ou processos decorrentes de
alegacgoes de infracdes relacionadas com o uso das apostilas relacionadas, particularmente quanto ao conteudo
e forma, pelos conceitos ideoldgicos e pessoais que envolvam terceiros.

2.2 O CEDENTE reconhece que os produtos e/ou processos em questdo € de sua autoria, responsabilizando-
se civil e criminalmente, por eventuais alegacdes de violagdo de direitos autorais que possam surgir do uso
destas obras, ¢ comprometendo-se, ainda, a manter a CESSIONARIA a salvo de quaisquer inquéritos e/ou
processos que sejam eventualmente propostos.

2.3 O CEDENTE neste ato garante e reconhece a plena propriedade da CESSIONARIA sobre o nome de
dominio COINPEL - COMPANHIA DE INFORMATICA DE PELOTAS.
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2.4 A presente cessdo promove a outorga absoluta de direitos da

criagdo/obra nos termos das Leis de Direitos Autorais n° 9.610/1998, de Software n° 9.609/1998 ¢ da
Propriedade Industrial n® 9.279/1996, cabendo a CESSIONARIA a titularidade dos direitos patrimoniais
sobre o conjunto de produtos e/ou processos resultantes dos projetos.

3. Da cessao, autorizagdo para registro e outras providéncias

3.1 Os produtos e/ou processos resultantes das solucdes sdo cedidos absoluta e integralmente a
CESSIONARIA ¢ nio se restringem a qualquer forma de utilizagdo existente na data do aceite do presente
termo, incluindo, sem exclusdo de outros, a divulgacdo por meio de toda e qualquer forma de exploracao
audiovisual (inclusive filmes cinematograficos, fitas magnéticas ou digitais, home video, videodiscs),
televisdo (ex. terrestre, satélite, a cabo, pay-per-view, etc.), gravacdes sonoras ou fotograficas (ex. singles,
soundtracks, compilagdes, fitas cassete, CDs, CD plus (ou CD extra), DATs, Mini Discs, etc.), midia
computadorizada (ex. CD-ROM, DVD-ROM, internet, servigos online, midia interativa, etc.), toda e qualquer
forma conhecida de exploragdo dos produtos para consumo, incluindo software de computador (ex. CD-ROM,
jogos, internet, servigos online, transferéncias digitais sonoras, ¢ todas as formas interativas, etc.), livros,
produtos educacionais e brinquedos, toda e qualquer forma publica ou privada de exibi¢do dos produtos, toda
e qualquer promog¢do ou anuncio envolvendo qualquer forma ou tipo de distribuigdo, incluindo venda,
empréstimo e aluguel, bem como toda e qualquer forma de exploragdo econdémica, para qualquer fim,
comercial ou ndo, em respeito as Leis de Direitos Autorais n° 9.610/1998, de Software n° 9.609/1998 e da
Propriedade Industrial n® 9.279/1996.

3.2 O CEDENTE reconhece que o uso ou registro dos produtos e/ou processos resultantes da solugdo néo
constitui violagdo de nenhum direito seu e concorda em ndo contestar ou questionar, em momento algum, o
direito de propriedade da CESSIONARIA..

4. Disposicoes Gerais

4.1 A tolerancia quanto a eventuais infragdes de qualquer das clausulas do presente instrumento nao induzira
novacgdo, tampouco rentncia aos direitos nele conferidos, configurando-se apenas mera liberalidade de uma

das partes.

4.3 O CEDENTE autoriza a utilizagdo de sua imagem, nome e voz, gratuitamente, em qualquer tipo de
divulgagdo da CESSIONARIA, dentro e fora do pais, inclusive para efeitos publicitarios.

4.2 A presente cessdo ¢ celebrada em carater universal, total e definitivo, por prazo indeterminado e gratuito,
irrevogavel e irretratavel, obrigando as partes, suas subsidiarias, cessionarias, licenciadas e sucessoras.

5. Legislacio

5.1 Este termo sera regido e interpretado de acordo com a legislagdo brasileira, ficando eleito o foro de
Pelotas, a exclusao de qualquer outro, para resolver quaisquer disputas que dele possam surgir.

13



§ @EFEDEWQ
N S .
T .
B W
COINPEI- seplag . #s. BRAS™ '

Assim, justas e contratadas, as partes assinam o presente TERMO DE

CESSAO DE DIREITOS no ambito autoral e da propriedade intelectual, atentando cumulativamente para Lei
do Software, em duas vias de igual teor e forma, na presenca de duas testemunhas instrumentarias, para que
produza seus juridicos e legais efeitos.

Pelotas, de de 2025.

CEDENTE 01

CEDENTE 02

CEDENTE 03

CEDENTE 04

CEDENTE 05

CESSIONARIA

Companhia de Informaética de Pelotas
Marlise Sinigaglia
Diretora-Presidente

Testemunhas:

1) 2)
Nome: Nome:
CPF: CPF:
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ANEXO II

CRITERIOS DE AVALIACAO

Macro Critérios Peso
O projeto apresenta um prototipo usual e testavel - completude funcional 15
O titulo contempla a proposta do projeto 05
O projeto apresenta solugdo para um problema proposto 20
Capacidade do projeto de ser expandido e comercializado para diferentes areas/regioes 15
"Inovacgao ¢ algo diferente que exerce impacto" 20
O grau de inovagao e criatividade do projeto

Grau de viabilidade e sustentabilidade do Modelo de negocio 10
Pitch apresentado dentro do tempo estipulado e oferece uma visdo geral do projeto, 15
abordando (a) necessidade, (b) solugdo encontrada, (c) e inovacao do projeto

Desafio Redes Sociais (somente em caso de empate técnico) 1

15




