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JOGOS ESCOLARES DE PELOTAS - 2026
Regulamento Geral

DISPOSICOES GERAIS

Art. 12 - Este regulamento é o conjunto de disposi¢des que regem as competi¢des dos Jogos Escolares de
Pelotas - Jepel 2026.

§ 192 - Junto com este regulamento serdo utilizadas as regras oficiais das federa¢des e/ou ligas gatichas de
Atletismo, Basquetebol, Futsal, Handebol, Judd, Taekwondo, Ténis de Mesa, Voleibol e Xadrez.

§ 22 - Em caso de conflito entre as regras das modalidades esportivas em disputa com o regulamento dos
Jogos Escolares de Pelotas, prevalecera o disposto neste regulamento.

§ 32 - Serd necessario o cumprimento de todos os requisitos que estiverem vigentes por Decreto
Municipal referente a protocolos de salide e/ou seguranga, abrangendo o periodo de inscri¢cdo e de
realizacdo dos jogos.

Art. 22 - O Jepel é uma competicdo promovida e coordenada pela Prefeitura de Pelotas através da
Secretaria Municipal de Esporte, Lazer e Juventude (SELJ) e da Secretaria Municipal de Educagdo (SME). A
organizagao e execucdo técnica e administrativa sera efetuada pela SELJ. Tem como objetivos:

§19 - Estimular a formagdo de equipes nas escolas a fim de participarem das competi¢cdes educacionais
envolvendo alunos da rede escolar de Pelotas em varias modalidades esportivas;

§29 - Estimular os professores das escolas a investirem esforgos em equipes esportivas;

§39 - Manter o esporte forte e atuante no ambiente escolar de Pelotas;

§49 - Potencializar a individualidade de cada participante;

§59 - Estimular a pessoa com deficiéncia a realizar atividades paradesportivas e de lazer, buscando a
socializacdo;

§69 - Oferecer condigdes adequadas para a pratica desportiva e paradesportiva educacional de qualidade;
§79 - Proporcionar competigdes respeitando a idade e condigdo motora de cada participante.

Art. 32 - Os participantes aderem incondicionalmente a este Regulamento, bem como as atualizagdes e
ajustamentos das regras de jogo como prévia e imperiosa condi¢cdo para participacdo nos jogos.

Art. 42 - Este regulamento ndo podera ser alterado, apds sua divulgacdo e inicio da competicdo, de modo a
assegurar transparéncia e aplicabilidade uniforme das normas a todos os disputantes. Caso seja
necessario, a organizagao do Jepel podera:

a) Expedir atos administrativos a fim de disciplinar as quest&es pertinentes aos jogos;

b) Criar emendas a fim de retificar e/ou acrescentar informagdes pertinentes a este regulamento.

Art. 52 - As escolas e instituicdes de ensino participantes do Jepel 2026 reconhecem, concordam e se
comprometem a acatar medidas disciplinares aplicadas pela Comissdo Disciplinar Desportiva - CDD da
SELJ, conforme as disposi¢Ges previstas neste Regulamento e no Cddigo Disciplinar da SELJ, como instancia
para as questdes referentes a competicao.

Art. 62 - Além dessa cldusula compromissdria voluntaria, obrigam-se os participantes do Jepel 2026 a:

a) Participar das partidas/competi¢ces nas datas, locais e horarios marcados pelas tabelas oficiais, as quais
serdo divulgadas através do site https://pelotas.com.br/publicacoes/selj-esporte e/ou do e-mail
jogosescolares.pel@gmail.com.

b) Admitir e aceitar as modificacGes da tabela, em todas as fases, quando tomadas pela coordenacdo da
competicdo, que procurarao beneficiar o bom andamento da competicao.
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Paragrafo Unico - Quando por qualquer motivo, as escolas participantes da_competicio necessitarem
modificar a tabela de jogos, ficardo sob responsabilidade das mesmas realizar o0 contato e obter o aceite
das demais escolas envolvidas na rodada/jogos e a aprova¢dao da comissao organizadora. A submissao das
propostas de modificagdes devera ser encaminhada a comissdo organizadora por e-mail no prazo minimo
de 5 dias uteis de antecedéncia do previsto para a realizacdo da rodada/jogos, sob pena de ter a
solicitacdo indeferida.

c) Todos os participantes do Jepel devidamente representados por quem de direito, através da adesdo ao
presente regulamento, que se comprova através do preenchimento das fichas de inscricio no Jepel,
autorizam, em cardter universal, gratuito, irrevogdvel e irretratavel, a Secretaria Municipal de Esporte,
Lazer e Juventude, ou terceiros devidamente autorizados por ela, a captar e fixar sua imagem e voz,
podendo utiliza-las a seu exclusivo critério, a qualquer tempo, no Brasil e/ou no exterior, em nimero
ilimitado de vezes, podendo, inclusive, fixa-los em peliculas cinematograficas de qualquer bitola, CD ROM,
CD-l, “home video”, DAT, DVD e suportes de computacdo grafica em geral, ou armazena-los em banco de
dados, podendo também dissemina-los, transmiti-los e exibi-los através de projecdo de tela em locais
publicos, via televisdo de qualquer espécie, através da Internet, redes sociais, satélite, radio, livros, jornais,
revistas, telefonia fixa e mével, ou por qualquer outra forma.

d) A SME e a SELJ ficardo expressamente autorizadas a utilizar as marcas, insignias e emblemas de todas
escolas participantes do Jepel para efeitos de divulgacdo do préprio evento, em situagdo jornalistica ou
promocional, ndo se aplicando a uso comercial.

e) Fica desde ja assegurado que o exercicio, pela SME e pela SELJ e pelos terceiros por ela autorizados, de
qualquer dos direitos ora cedidos, dar-se-a de maneira a valorizar o esporte, os participantes e as escolas.

DA COORDENACAO E COMISSOES

Art. 72 - A Secretaria Municipal de Esporte, Lazer e Juventude (SELJ) terd como competéncia:

a) Ordenar a execugdo do evento;

b) Nomear auxiliares profissionais e assessores;

c) Nomear tantas comissGes e subcomissdes quantas forem necessarias para a realizacdo dos jogos;
d) Superintender as providéncias deste Regulamento;

e) Resolver casos omissos.

DAS INSCRICOES E PARTICIPACOES

Art. 82 - No Jepel 2026 poderdo participar escolas da Rede Publica e Privada de Ensino Fundamental e
Médio de Pelotas, que formardo equipes exclusivamente com seus alunos regularmente matriculados e
frequentando as aulas, nas modalidades de Atletismo, Paratletismo, Basquetebol, Futsal, Handebol, Judg,
Taekwondo, Ténis de Mesa, Voleibol e Xadrez.

§ 12 - Ndo sera permitida a participacdo de aluno do género masculino no género feminino e vice-versa.

§ 22 - Modalidades ndo previstas nesse artigo poderdo ser inseridas no decorrer do ano vigente, com a
responsabilidade da Comissao Organizadora de realizar divulgacdo prévia, em formato de competi¢ao ou
de festival, com insercdo de emenda a esse Regulamento com as informagdes técnicas da(s) nova(s)
modalidade(s).

Art. 92 - Nos esportes coletivos as escolas serdo divididas em dois grupos conforme segue abaixo:

a) Escolas particulares e federais serdao enquadradas no grupo “A”;

b) Escolas municipais e estaduais serdo enquadradas no grupo “B”, porém, poderdo optar por participar
no grupo “A”.

§ 12 - A Secretaria Municipal de Esporte, Lazer e Juventude (SELJ) reserva-se o direito de determinar o
grupo de uma escola quando julgar que isto resultara em beneficio a competigdo.

§ 2°- As escolas que se enquadram no grupo “B”, podem disputar em modalidades diferentes nos dois
grupos. Ex: disputar o Voleibol no grupo “B” e Handebol no grupo “A”.
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§ 32 - Nos esportes coletivos, cada escola podera inscrever no maximo duas equipes por modalidade,
categoria e género, sendo que as duas equipes deverao disputar no mesmo grupo, “A” ou “B”.

§ 42 - Nas modalidades individuais, sera permitido somente inscricdo de uma equipe por modalidade,
categoria e género, seguindo as especificidades de cada regulamento especifico.

Art. 10 - Os alunos serdo divididos nas seguintes categorias:

FUTSAL BASQUETE, HANDEBOL, VOLEIBOL
Pré mirim: nascidos entre 2015 e 2017; Pré mirim: nascidos entre 2015 e 2017;
Mirim: nascidos entre 2013 e 2015; Mirim: nascidos entre 2013 e 2016;
Infantil: nascidos entre 2011 e 2013; Infantil: nascidos entre 2011 e 2014;
Juvenil: nascidos entre 2009 e 2011. Juvenil: nascidos entre 2009 e 2012.

ATLETISMO (Pista e campo) Jupd

Pré mirim: nascidos entre 2015 e 2017; Pré mirim: nascidos entre 2016 e 2017;
Mirim: nascidos entre 2013 e 2015; Mirim: nascidos entre 2014 e 2015;
Infantil: nascidos entre 2011 e 2013; Infantil: nascidos entre 2012 e 2013;
Juvenil: nascidos entre 2009 e 2011. Juvenil: nascidos entre 2009 e 2011.

ATLETISMO (Rustica e Cross Country) TAEKWONDO

Pré mirim: nascidos entre 2015 e 2017; Infantil: nascidos entre 2015 e 2017;
Mirim: nascidos entre 2013 e 2014; Cadete: nascidos entre 2012 e 2014;
Infantil: nascidos entre 2011 e 2012; Junior: nascidos entre 2009 e 2011.
Juvenil: nascidos entre 2009 e 2010.

PARATLETISMO

Unica: nascidos entre 2007 e 2012.
TENIS DE MESA XADREZ

Infantil: nascidos entre 2012 e 2014; Pré mirim: nascidos entre 2015 e 2017;
Juvenil: nascidos entre 2009 e 2011. Mirim: nascidos entre 2013 e 2014;
Infantil: nascidos entre 2011 e 2012;
Juvenil: nascidos entre 2009 e 2010.

§ 12 - Nenhum aluno poderd participar por mais de uma escola, ainda que regularmente matriculado,
mesmo que em modalidades diferentes. Sera considerada como op¢do do aluno a primeira escola que ele
efetivamente defender na competicdo (deverd ser apresentado junto com a inscricdo atestado de
frequéncia e de notas das avaliagOes ja feitas nesta escola por este aluno no corrente ano), se participar
por outra sera considerada na segunda como inscri¢do irregular.

§ 22 - N3o poderdo participar dos jogos alunos que terminaram o Ensino Médio, mesmo que estejam
frequentando cursos pré-vestibulares, profissionalizantes, estagios ou assemelhados.

§ 32 - Nos esportes coletivos os alunos poderao participar de todas as modalidades. Os inscritos em uma
categoria automaticamente poderdo participar da categoria acima de sua faixa etdria, desde que se
enquadre dentro dos limites de idade conforme disposto no artigo 10 deste regulamento. Nas
modalidades individuais, segue o estabelecido no Regulamento Técnico especifico da modalidade.

§ 49 - Poderdo participar do Jepel 2026 os estudantes que estejam com o ano de nascimento de acordo
com sua categoria.

Art. 11 - A inscrigcdo da escola por modalidade e com relagdo nominal dos alunos devera ser feita através
do link indicado no e-mail de divulgacdo que sera enviado posteriormente.

Art. 12 - A condigdo de participacdo da equipe é validada pelo preenchimento do formulario de inscrigdo
localizado no link a ser divulgado contendo: nome, nimero do RG (categorias Infantil e Juvenil / Cadete e
Junior no Taekwondo) ou da Certiddo de Nascimento / CPF (somente categorias Pré Mirim e Mirim /
Infantil no Taekwondo — para aqueles que ndo possuam RG), e data de nascimento. A mesma devera ser
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assinada pelo Professor de Educagdo Fisica responsavel, pelo(a) Secretario(a) e/ou pela Diregdo da Escola
com o respectivo carimbo e entregue até o primeiro jogo/prova do(a) equipe/aluno(a). A entrega podera
ser por e-mail, com o documento digitalizado em anexo com as assinaturas e carimbo, porém, o impresso
assinado e carimbado devera ser entregue no dia da primeira partida da _equipe ou no inicio da
competicdo.

§ 12 - A escola que ndo apresentar o Formulario de Inscricdo devidamente preenchido (conforme este
artigo) nao podera participar dos jogos na referida modalidade. Igualmente, os alunos que ndo tiverem
seus dados completos nesta ficha, ndo poderao participar dos jogos.

§ 29 - Nas categorias Infantil e Juvenil (modalidades coletivas, atletismo, judd, ténis de mesa e xadrez),
Cadete e Junior (modalidade Taekwondo), para participar do Jepel, todos os alunos inscritos (mesmo os
alunos que sdo de outras categorias, por exemplo, mirim participando junto com infantil) deverdo ser
identificados no dia da competicdo, por um dos seguintes documentos originais, além do ndimero do
documento constar na ficha de inscrigdo:

I- carteira de identidade;

Il- carteira de identidade militar;

IlI- passaporte;

IV- carteira de trabalho original (Carteira de Trabalho e Previdéncia Social — CTPS);

V- carteira de identidade digital, através do GOV.BR;

VI- cpia autenticada dos documentos presentes nos itens I, II, Il e IV.

§ 32 - O documento apresentado precisa ter, no maximo, 10 anos de sua emissdo.

Art. 13 - Nas modalidades coletivas, o nimero minimo de alunos por equipe para que seja efetivada a
inscricdo de uma escola fica estabelecido conforme segue:

a) Basquetebol - Pré Mirim, Mirim e Infantil 08 alunos. Juvenil 5 alunos;

b) Futsal - Todas as categorias 08 alunos;

c) Handebol - Pré Mirim 08 alunos. Mirim e Infantil 11 alunos. Juvenil 7 alunos;

d) Voleibol - 09 alunos.

§ 12 - O nimero maximo de alunos que poderdo ser inscritos por equipe, género e categoria é de 20
(vinte) alunos.

§ 22 - Apds o envio das inscrigdes, substituicdes de atletas poderdo ser efetuadas através de documento
por escrito, referendado pela direcdo da escola, entregue impresso, com prazo maximo até a primeira
participacdo da equipe na modalidade/categoria/género, conforme estabelecido nas tabelas de jogos das
modalidades especificas.

§ 32 - A inclusdo de novos alunos, até o nimero maximo estabelecido no § 12 do Art. 13, devera ser feita
através de documento por escrito, referendado pela dire¢do da escola, entregue impresso, até o final da
fase classificatéria, conforme estabelecido nas tabelas de jogos das modalidades especificas.

§ 42 - As inscricbes nas modalidades individuais seguirdo o estabelecido nos regulamentos especificos de
cada uma delas.

Art. 14 - Nas modalidades coletivas todos os alunos registrados em sumula deverao jogar, atendendo as
particularidades do Regulamento Técnico de cada modalidade.

Paragrafo Unico - O ndo cumprimento deste artigo implica perda de pontos no jogo, partida ou
classificacdo.

DAS TRANSFERENCIAS

Art. 15 - Os alunos transferidos de escola durante a realizagdo dos jogos, que ja tiverem participado de
uma partida, jogo ou prova, por sua escola de origem, ficardo impedidos de participar na competi¢do pela
nova escola.
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DO SISTEMA DISCIPLINAR E JUSTICA DESPORTIVA

Art. 16 - O professor de Educacgao Fisica e o diretor da escola serdo responsaveis pela constituicdo de suas
equipes, pela fidedignidade e veracidade das informagGes prestadas a organizagdo dos jogos, pelo
cumprimento do presente regulamento e pelas condutas disciplinares dos alunos e demais representantes
da escola (pais, alunos e funcionarios) que estiverem torcendo pela escola nos gindsios, campos e demais
locais de competicdo. Também sera de responsabilidade da escola a participagdo dos alunos nos jogos,

partidas e provas.

Art. 17 - Os alunos, professores, pais de alunos e funciondrios das escolas participantes dos jogos,
obrigar-se-3o a respeitar os principios disciplinares deste regulamento, sendo a escola responsabilizada
por suas atitudes ou danos causados dentro ou fora dos locais de competi¢cdo. Salientamos que na
auséncia da direcdo da escola, o professor citado no artigo anterior é o representante da dire¢do no local
dos jogos.

Paragrafo Unico - Toda a pessoa vinculada & Escola participante dos jogos, direta ou indiretamente
(direcdo, professor, pais de alunos, alunos e funciondrios), ao cometer alguma irregularidade, sera
sancionado pela comissdao organizadora conforme os preceitos deste regulamento e do Cédigo Disciplinar
da SELJ. N3o podendo ser aplicada punigdo a esta pessoa, por qualquer motivo, devera ser
responsabilizada a Diregdo da Escola a qual aquela pertenga.

Art. 18 - Para compor a comissdo técnica das equipes participantes, somente poderdo ser inscritos
professores/profissionais e coordenadores de Educacdo Fisica e os diretores das escolas.

§ 19 - Fica vetado que pais de alunos ou qualquer outra pessoa que ndo as anteriormente citadas
desenvolvam o papel de técnico da equipe e permane¢am dentro dos locais de competicao.

§ 292 - Quando a escola ficar impossibilitada de cumprir com o disposto no artigo 18 do presente
regulamento, a mesma poderd designar professores de outras disciplinas, académicos de Educacgdo Fisica
ou provisionados na modalidade especifica de atuacdo, devidamente identificados e referendados pela
dire¢do, assumindo este a condig¢do de representante da escola nos locais de competicdo.

§ 32 - Caso alguma escola apresente massagista/fisioterapeuta, com formagdo comprovada, sera a este
permitido realizar atendimento aos alunos quando necessario, mas o0 mesmo ndo podera permanecer no
banco de reservas.

§ 42 - Caso alguma escola apresente dois ou mais professores/coordenadores na ficha de inscrigdo,
somente poderad ficar um deles em pé ao lado da quadra, podendo apenas mais um acompanhar os
alunos, sentado, junto ao banco de reservas.

Art. 19 - Sera eliminada a equipe que:

a) perder jogo por W.O. (caracteriza-se como W.0. ndo ter o nimero minimo, conforme regulamento
técnico especifico, para iniciar a partida, no horario estabelecido na programacgao de jogos).

b) se recusar, sob qualquer pretexto, a iniciar ou continuar o jogo.

c) ndo cumprir o Art. 12, § 12 deste Regulamento.

§ 12 - Fica a critério da Comissdo Organizadora, bem como seus representantes oficiais, a homologag¢do do
W.0.

§ 292 - As escolas inscritas terdo o prazo de até 5 dias Uteis antes do seu jogo para encaminhar, por escrito,
com justificativa, sua desisténcia de participagdo. Caso seja feita em prazo mais curto, sera considerado
como W.0O.

§ 32 - A escola que acumular 3 (trés) eliminagdes por W.0. no decorrer do ano, estara eliminada e nao
poderd mais participar do Jepel no ano corrente.

§ 42 - Casos extraordindrios serdo analisados pela Comissao Organizadora.

Art. 20 - Durante a realizagdo dos jogos, as puni¢des para sang¢ao de atos de indisciplina e irregularidades
técnicas e administrativas serdo analisadas e julgadas pela Comissdo Disciplinar Desportiva (CDD) e
efetivadas pela organizacdo da competi¢cdo. Todas as ocorréncias disciplinares e irregularidades serdo
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apuradas observando-se o presente regulamento, as regras oficiais das Federa¢Oes Esportivas e o Codigo
Disciplinar da SELJ.

§ 12 - A premissa bdsica para a aplicagdo das punig¢0Oes tera o carater educativo, formativo e socializador ao
penalizar os alunos e o carater profissional e ético ao penalizar professores e demais pessoas identificadas
como representante das escolas que, direta ou indiretamente estiverem ligadas aos jogos.

§ 22 - No decorrer dos jogos, o representante da coordenacdo presente pode solicitar a arbitragem que
aplique a punicdo cabivel a aluno ou professor por atitude inconveniente ou irregular. Assim como solicitar
a arbitragem que interrompa a competicdao pedindo ao professor responsavel que interfira junto aos
alunos e/ou torcedores quando a atitude/postura ndo esteja adequada aos principios do Jepel, ficando
esse professor (responsével) ciente que se ndo houver mudanga de postura o jogo/competicdo ndo
reiniciard, sera enquadrado no art. 23, VI, ficando o resultado sob andlise e definicdo por parte da
Comissdo Disciplinar Desportiva e/ou da Comissdo Organizadora.

§ 32 - Quando a punigdo tiver que iniciar no mesmo dia em que a infracdo ocorreu, os membros da
Comissdo Organizadora, presentes no dia e local do ocorrido, terdo a prerrogativa de aplicar as penas
previstas no art. 23 deste Regulamento. Na incapacidade disso, precisando de analise mais criteriosa da
Comissao Disciplinar Desportiva, os jogos serdo suspensos até a decisao.

§ 42 - Ndo serd permitido o uso de instrumentos musicais durante as competi¢Ges, podendo acarretar
puni¢do para a escola identificada com o grupo que estiver utilizando os instrumentos.

Art. 21 - As escolas participantes do Jepel 2026, através de seu Diretor ou representante credenciado,
poderdo protestar, por escrito, dentro do prazo de 48 horas apds o término do jogo nas modalidades
coletivas. Ja nas modalidades individuais o protesto deve ser realizado em até 30 minutos apds a
divulgacdo dos resultados da prova ou competicdo em questao.

§ 19 - A escola protestante deverd, dentro do prazo estabelecido, apresentar toda a documentagao
comprobatdria das irregularidades que alegar.

§ 22 - Comprovadas as irregularidades, os responsaveis estardo sujeitos as penalidades descritas no Codigo
Disciplinar da SELJ, conforme disposto no artigo 20 do presente regulamento.

§ 32 - Quando o protesto for realizado durante competicdo que esteja em fase eliminatdria, nas
modalidades coletivas, o protestante tera o0 mesmo prazo que as modalidades individuais, caso o jogo
seguinte aconteca no mesmo dia. A decisdo sobre o protesto acontecerd antes do jogo seguinte ao motivo
do protesto, seguindo o previsto no artigo 20, § 39.

Art. 22 - Toda punicdo aplicada a professores, alunos, funcionarios e demais representantes das escolas
sera encaminhada pela Comissdo Organizadora ou pela Comissdo Disciplinar Desportiva, através de
documento especifico, ao(a) professor(a) e a direcio da Escola ou Entidade a qual pertencem os
infratores, para devido registro e providéncias administrativas.

DAS INFRACOES EM GERAL

Art. 23 - Todo e qualquer participante dos jogos estard sujeito a penalidade se:

I- Danificar pracas de desportos, sede ou dependéncias da mesma.

PENA: Indenizacdo dos danos a serem apurados pela Coordenagdo Técnica, suspensdo de até 360
(trezentos e sessenta) dias. Em caso de reincidéncia, a pena podera ser até a eliminacao.

DAS INFRACOES DOS ATLETAS

II- Proceder de forma desleal ou inconveniente durante a competigao.

PENA: O aluno ficara suspenso do evento, de forma preventiva, independente da modalidade, até que o
fato seja avaliado pela Comissao Disciplinar Desportiva.

lll- Tentar e/ou agredir fisicamente a equipe de arbitragem, aluno/atleta de sua equipe, da equipe
adversadria e ou qualquer outra pessoa envolvida de alguma forma na realizagdo do evento.
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PENA: O aluno ficara suspenso do evento, de forma preventiva, independente da modalidade, até que o
fato seja avaliado pela Comissao Disciplinar Desportiva.

Paragrafo Unico: para os efeitos do disposto neste inciso, o arbitro e seus auxiliares sao considerados em
fun¢do desde a escalagdo até 24 horas apds o término do evento.

IV- Praticar jogada violenta.

PENA: O aluno ficara suspenso do evento, de forma preventiva, independente da modalidade, até que o
fato seja avaliado pela Comissao Disciplinar Desportiva.

V- O aluno que for “expulso” por ter cometido falta e/ou atitude que possa ser caracterizada pela
comissao organizadora do evento, como:

a) ofensiva;

b) agressiva;

c) perigosa;

d) premeditada.

PENA: O aluno ficara suspenso do evento, de forma preventiva, independente da modalidade, até que o
fato seja avaliado pela Comissao Disciplinar Desportiva.

DAS INFRACOES DOS DIRIGENTES E PROFESSOR/TECNICO

VI- Sugerir, omitir-se, e/ou insuflar alunos, publico, e torcedores a agredir fisicamente e verbalmente
arbitros, ou qualquer pessoa ligada a Comissdo organizadora dos Jogos.

PENA: O dirigente e/ou professor ficard suspenso do evento de forma preventiva, independente da
modalidade até que o fato seja avaliado pela Comissao Disciplinar Desportiva.

DAS INFRACOES DE EQUIPES

VII- Inscrever em sua equipe aluno em desacordo com o Regulamento Geral.

PENA: Perda dos pontos das partidas em que o referido aluno tenha participado, até a elimina¢do da
equipe, em todas as atividades relacionadas ao Jepel 2026, na referente modalidade e categoria.

VIII- Disputar um ou mais jogos com aluno relacionado em sumula e que esteja em cumprimento de
punicdo.

PENA: Perda dos pontos das partidas em que o referido aluno tenha participado, até a eliminagdo da
equipe do restante da competi¢do, na referida modalidade e categoria.

DA PREMIACAO

Art. 24 — A premiagdo por modalidade sera conforme segue:

| - Nas modalidades coletivas (Basquetebol, Futsal, Handebol, Voleibol) serdo premiadas com troféus e
medalhas, as escolas classificadas em 19, 22 e 32 lugares de cada categoria e género nos grupos “A” e “B”.
Il - No Atletismo, provas de pista e campo, Paratletismo serdao premiados com medalhas, os alunos
classificados em 12, 22 e 32 |ugares de cada prova, categoria e género e premiadas com troféus as escolas
gue apds o somatodrio de pontos, obtiverem o 12, 22 e 32 lugares em cada categoria e género.

Il - No Judo, Taekwondo, Ténis de Mesa, Xadrez, Rustica e Cross Country serdo premiadas com medalhas,
os alunos classificados em 12, 22 e 32 |ugares de cada categoria e género e premiadas com troféus as
escolas que apds o somatodrio de pontos, obtiverem o 12, 22 e 32 lugares em cada género.

CAMPEAO GERAL

Art. 25 - Serdo premiadas com troféus as escolas que apds o somatério geral de pontos em todas as
modalidades, categorias e géneros obtiverem do 12 ao 82 lugares. Para este somatério geral sera utilizada
a seguinte contagem de pontos:

a) 12 lugar - 13 pontos;

b) 29 lugar - 08 pontos;
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c) 32 lugar - 06 pontos;
d) 42 lugar - 05 pontos;
e) 52 lugar - 04 pontos;
f) 62 lugar - 03 pontos;
g) 72 lugar - 02 pontos;
h) 82 lugar - 01 ponto.
§ 12 - Em cada modalidade/categoria/género que a escola participar, recebera 01 ponto para a contagem
geral de pontos do Jepel. Caso a equipe seja eliminada por W.0., perde também o ponto pela participagado.
§ 22 - Quando inscrever mais de uma equipe, recebera 01 ponto de participa¢cdo por cada uma delas. No
entanto, a pontuacgdo pela classificagdo somente sera aplicada para a que ficar melhor classificada.
§ 32 - Em caso de empate na classificagdo final, geral ou nas modalidades, a pontuagdo serd a mesma para
as escolas envolvidas. Por exemplo, havendo empate na quarta colocacdo entre duas escolas, ambas
receberdo a pontuacdo de quarto colocado, ficando sem pontuacdo de quinto e o sexto pontuando
normalmente.
§ 42 - Os critérios de desempate para classificacdo geral serdo:
I- Maior nimero de primeiros lugares;
II- Maior numero de segundos lugares;
IlI- Maior nimero de terceiros lugares;
IV- Maior nimero de quartos lugares;
V- Maior nimero de quintos lugares;
VI- Maior niumero de sextos lugares;
VII- Maior numero de sétimos lugares;
VIII- Maior numero de oitavos lugares;
IX- Maior nimero de participagdo em modalidades/categorias/géneros diferentes;
X- Maior nimero de inscri¢des de duas equipes na mesma modalidade/categoria/género;
XI- Classificacdo final do ano anterior;
XIl- Sorteio.

DAS SELETIVAS PARA O JERGS

Art. 26 - Em caso de manutencgao, para 2026, das categorias e mecanismos de etapas para o JERGS — Jogos
Escolares do Rio Grande do Sul, acrescenta-se ao Regulamento do Jepel desde agora o que segue.

Art. 27 - Para a definicdo dos representantes da categoria Infantil:

| - Nas modalidades coletivas, sera utilizado o resultado final da categoria no Jepel do ano corrente. Sendo,
a melhor escola publica participante do Grupo A x a campead do Grupo B.

Il - No Atletismo, sera utilizado o resultado final da categoria no Jepel do ano corrente, levando em
consideragdo apenas a classificagdo de alunos das escolas publicas e que estejam com a idade de acordo
com a categoria conforme Regulamento do JERGS.

Paragrafo Unico - Caso tenha alguma prova que seja exclusiva do JERGS, serd feita uma seletiva para ela,
podendo participar apenas alunos de escolas publicas.

IIl - No Ténis de Mesa, sera utilizado o resultado final da categoria no Jepel do ano corrente, levando em
consideragdo apenas a classificacdo de alunos das escolas publicas.

Art. 28 - Para a defini¢do dos representantes da categoria Juvenil:

| - Nas modalidades coletivas, serd utilizado o resultado final da categoria no Jepel do ano corrente.
Sendo, a melhor escola publica participante do Grupo A x a campea do Grupo B.

Il - No Atletismo, serd utilizado o resultado final da categoria no Jepel do ano corrente, levando em
consideragdo apenas a classificacdo de alunos das escolas publicas.

Paragrafo Unico - Caso tenha alguma prova que seja exclusiva do JERGS, sera feita uma seletiva para ela,
podendo participar apenas alunos de escolas publicas.
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Ill - No Ténis de Mesa, sera utilizado o resultado final da categoria no Jepel do ano corrente, levando em
consideragdo apenas a classificacdo de alunos das escolas publicas.

Art. 29 - Para participacio das seletivas, bem como representar a cidade no JERGS, é OBRIGATORIO que
todos os alunos tenham documento de identidade atualizado.

Paragrafo Unico - Nos casos de confrontos da melhor escola publica participante do Grupo A x a campe3
do Grupo B, por se tratar de uma seletiva exclusivamente para efeitos de JERGS, serdo realizados de
acordo com o regulamento do JERGS.

REGULAMENTO TECNICO DA MODALIDADE DE ATLETISMO

Art. 30 - No atletismo, a contagem de pontos, em todas as prova, serd a seguinte:

a) 1° lugar - 13 pontos;

b) 2° lugar - 08 pontos;

c) 3° lugar - 06 pontos;

d) 4° lugar - 05 pontos;

e) 5° lugar - 04 pontos;

f) 6° lugar - 03 pontos;

g) 72 lugar - 02 pontos;

h) 82 lugar - 01 ponto.

Paragrafo Unico - Além da pontuagdo por classificacio, para a escola, sera dado pontuacdo por
participacdo e perda de pontos por alunos faltosos conforme segue:

a) Serd dado 01 ponto para cada aluno que participar efetivamente de cada prova inscrita.

b) Sera retirado 01 ponto de cada aluno que ndo participar de cada prova inscrita.

c) Ndo havera perda de pontos para os casos de alunos inscritos como reservas, quando os titulares
participarem;

d) Em caso de atleta desclassificado na prova, este ndo somara nem perdera o ponto de participagdo.

Art. 31 - Os critérios de desempate para a classificacdo final do Atletismo serdo:
I- Maior numero de primeiros lugares;

II- Maior numero de segundos lugares;

IlI- Maior nimero de terceiros lugares;

IV- Maior niumero de quartos lugares;

V- Maior nimero de quintos lugares;

VI- Maior nimero de sextos lugares;

VII- Maior niumero de sétimos lugares;

VIII- Maior numero de oitavos lugares.

Paragrafo Unico - Permanecendo o empate, serdo pontuados com a mesma pontuacdo da classificacio em
que empataram.

Art. 32 - A modalidade de atletismo serd desenvolvida de acordo com as regras em vigor da Federagao de
Atletismo do Estado do Rio Grande do Sul e pelo que dispuser este regulamento.

Art. 33 - A modalidade de Atletismo terd as seguintes provas:
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Pré Mirim Mirim Infantil Juvenil

50m rasos 60m rasos 80m rasos 100m rasos
150m rasos 150m rasos 150m rasos 200m rasos
500m rasos 800m rasos 800m rasos 400m rasos
Revezamento 4x50m Revezamento 4x50m 2.000m rasos 800m rasos

Revezamento 4x50m misto
Salto em Distancia

Salto em Altura

Langamento da Pelota (250g)

Salto em Altura

Salto em Distancia
Arremesso do Peso (3kg)
Langamento do disco (750g)

Revezamento 4x75m
Salto em Altura
Salto em Distancia
Arremesso do Peso

3.000m rasos

Revezamento 4x100m
Revezamento 4x400m misto
Salto em Altura

Salto em Distancia
Salto Triplo
Arremesso do Peso
(5kg masc/4kg fem)
Langamento do Disco
(1,5kg masc/1kg fem)
Langamento do Dardo
(800g masc/600g fem)

(4kg masc/3kg fem)
Langamento do Disco (1kg)
Langamento do Dardo (600g)

Art. 34 - Apds a inscrigdo no site, a ficha de inscricdo, devidamente assinada e carimbada, devera ser
entregue impressa no dia da competi¢do.

§ 12 - Cada escola podera participar com até 03 atletas nas provas de pista e com até 02 atletas nas provas
de campo. No revezamento, cada escola podera participar com 01 equipe. Ja no revezamento misto, cada
escola podera participar com 02 equipes.

§ 29 - Cada escola podera inscrever até 02 atletas reservas por prova individual. Ja no revezamento, todos
os alunos inscritos em alguma prova da categoria poderdo ser considerados reservas.

§ 392 - Cada aluno podera participar de no maximo 03 (trés) provas, sendo que obrigatoriamente 01 (uma)
delas precisa ser revezamento.

§ 42 - O controle do nimero de alunos por prova e nimero de provas por aluno é de responsabilidade dos
professores, sob pena de perda dos pontos das provas em que o aluno tenha participado, até a eliminagéo
da escola, em todas as atividades relacionadas ao Jepel 2026, na referente modalidade e categoria.

§ 52 - Caso a escola opte por inscrever menos alunos que o nimero maximo por prova, mais reservas,
somente poderdo participar os alunos inscritos entre os titulares.

§ 62 - Na Rustica e no Cross Country n3do havera limite de atletas por escola.

§ 72 - Ndo serdo aceitas novas inscrigdes ou mudangas de provas no dia da competi¢cdo. Qualquer tipo de
mudanga na inscricdo efetuada, desde que justificada, somente serd aceita com prazo de até 48 horas
antes da realiza¢do da competicdo.

Art. 35 - No Atletismo, o aluno que esteja em seu Ultimo ano de categoria, podera participar da categoria
imediatamente acima, além de poder participar em sua categoria de origem, conforme exposto no quadro
do art. 10, exceto para a Rustica e para o Cross Country.

Art. 36 - Apos a inscrigao, os alunos sé poderao ser substituidos por seus respectivos reservas.

REGULAMENTO TECNICO DA MODALIDADE DE PARATLETISMO

Art. 37 - Poderdo participar alunos dos géneros: masculino e feminino, com deficiéncia fisica, intelectual,
visual e auditiva.

Art. 38 - Os alunos serdo classificados de acordo com a Classificagao Funcional, ou CID.
Paragrafo Unico - Na ficha de inscri¢do obrigatoriamente devera constar o CID do aluno.

Art. 39 - As provas a serem realizadas de acordo com a classificacdo funcional e categorias serdo:
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Visual Intelectual . . Cadeirante Surdos
Inferiores Superiores

100m rasos 100m rasos 100m rasos 100m rasos 100m rasos 100m rasos

800m rasos 800m rasos 800m rasos 800m rasos 800m rasos 800m rasos

Salto em Distancia Salto em Distancia Salto em Distancia Salto em Distancia Arremesso do Peso Salto em Distancia

Arremesso do Peso Arremesso do Peso Arremesso do Peso Arremesso do Peso (4kg masc/3kg fem) | Arremesso do Peso

(4kg masc/3kg fem) | (4kg masc/3kg fem) [ (4kg masc/3kg fem) | (4kg masc/3kg fem) (4kg masc/3kg fem)

§ 12 - Os alunos cadeirantes sé poderdo participar das provas de pista se possuirem cadeira prépria.

§ 22 - Os alunos cadeirantes na prova de arremesso do Peso, poderao participar com cadeira prépria ou
cedida.

§ 32 - Nas provas de pista, todos os alunos da categoria com deficiéncia visual sé poderdo participar
utilizando venda e cada um com seu guia.

Art. 40 - A contagem de pontos, em todas as prova, sera a seguinte:
a) 12 lugar - 13 pontos;

b) 22 lugar - 08 pontos;

c) 32 lugar - 06 pontos;

d) 42 lugar - 05 pontos;

e) 52 lugar - 04 pontos;

f) 62 lugar - 03 pontos;

g) 72 lugar - 02 pontos;

h) 82 lugar - 01 ponto.

Paragrafo Unico - Em cada prova os alunos poderdo ser agrupados com outras categorias, mas, para efeito
de classificagao, sera considerada a sua categoria de origem.

Art. 41 - Todas as provas de pista serdo realizadas em final direta por tempo, ndo sendo realizadas séries
classificatorias.

Art. 42 - N3o ha limite de provas por aluno.

REGULAMENTO ESPECIFICO - RUSTICA

Art. 43 - A Rdstica sera realizada junto com a Corrida Alusiva ao aniversario de Pelotas. As inscrigdes serdo
feitas através do link indicado no e-mail de divulgagdo que sera enviado posteriormente, com o periodo de
inscri¢cdes a ser divulgado posteriormente.

Art. 44 - Das Categorias e Distancias

Pré mirim Mirim Infantil Juvenil
500m 1km 2km 2km

Art. 45 - A contagem de pontos, para fins de classificagdo por escola, nas categorias Pré Mirim, Mirim,
Infantil e Juvenil sera a seguinte:

12 - 30 pontos

62 - 18 pontos

112 - 10 pontos

162 - 05 pontos

22 - 26 pontos

2- 16 pontos

122 - 09 pontos

172 - 04 pontos

32 - 24 pontos

89 - 14 pontos

132 - 08 pontos

182 - 03 pontos

49 - 22 pontos

92 - 12 pontos

142 - 07 pontos

192 - 02 pontos

52 - 20 pontos

102 - 11 pontos

152 - 06 pontos

202 - 01 ponto
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§ 12 - Sera somada a pontuagdo de cada atleta para a escola que o mesmo estiver representando, a fim de
pontuagdo na modalidade conforme segue:

a) Maior pontuagdo = 13 pontos;

b) 22 maior pontuag¢do = 08 pontos;

c) 32 maior pontuacgdo = 06 pontos;

d) 42 maior pontuacdo = 05 pontos;

e) 52 maior pontuac¢do = 04 pontos;

f) 62 maior pontuagdo = 03 pontos;

g) 72 maior pontuag¢do = 02 pontos;

h) 82 maior pontuag¢do = 01 ponto.

§ 29 - Além da pontuacgdo por classificagdo, para a escola, sera dado pontuagdo por participagdo e perda
de pontos por alunos faltosos conforme segue:

a) Serad dado 01 ponto para cada aluno que participar efetivamente da rustica.

b) Sera retirado 01 ponto de cada aluno que ndo participar efetivamente da rustica.

Art. 46 - Serao premiados com medalhas de participacdo todos que completarem a prova.

REGULAMENTO ESPECIFICO - CROSS COUNTRY

Art. 47 - A Corrida Cross Country consiste em uma modalidade esportiva similar as corridas de rua, porém
realizadas em terreno ndo pavimentado, contendo em seus percursos obstdculos naturais a serem
transpostos pelos atletas com distancias distintas de acordo com a faixa etdria.

Art. 48 - A corrida Cross Country sera realizada junto a Corrida Mais Bonito Monte. As inscri¢gGes serao
feitas através do link indicado no e-mail de divulgagdo que sera enviado posteriormente, com o periodo de

inscricOes a ser divulgado posteriormente.

Art. 49 - Das Categorias e Distancias

Pré mirim Mirim Infantil Juvenil

500m 1km 2km 2km

Art. 50 - A contagem de pontos, para fins de classificagdo por escola, nas categorias Pré mirim, Mirim,
Infantil e Juvenil sera a seguinte:

EDUCAGAO

12 - 30 pontos

62 - 18 pontos

112 - 10 pontos

162 - 05 pontos

22 - 26 pontos

2- 16 pontos

122 - 09 pontos

172 - 04 pontos

32 - 24 pontos

82 - 14 pontos

132 - 08 pontos

182 - 03 pontos

49 - 22 pontos

92 - 12 pontos

142 - 07 pontos

192 - 02 pontos

52 - 20 pontos

102 - 11 pontos

152 - 06 pontos

202 - 01 ponto

§ 12 - Sera somada a pontuacgdo de cada atleta para a escola que o mesmo estiver representando, a fim de
pontuagdo na modalidade conforme segue:

a) Maior pontuagdo = 13 pontos;

b) 22 maior pontuag¢do = 08 pontos

¢) 32 maior pontuagdo = 06 pontos;

d) 42 maior pontuacdo = 05 pontos;

e) 52 maior pontuacgdo = 04 pontos;

f) 62 maior pontuagdo = 03 pontos;

g) 72 maior pontuac¢do = 02 pontos;

h) 82 maior pontuag¢do = 01 ponto.

§ 22 - Além da pontuagdo por classificagdao, para a escola, sera dado pontuagdo por participagao e perda
de pontos por alunos faltosos conforme segue:

a) Serd dado 01 ponto para cada aluno que participar efetivamente do Cross Country.

b) Sera retirado 01 ponto de cada aluno que ndo participar efetivamente do Cross Country.
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Art. 51 - Serdo premiados com medalhas de participagdo todos que completarem a prova.

REGULAMENTO TECNICO DA MODALIDADE DE BASQUETEBOL

Art. 52 - Na modalidade de Basquetebol a contagem de pontos para efeito de classificacdo tera o seguinte
valor:

a) Vitéria - 2;

b) Derrota - 1;

c) Derrota por W.0. -0

Paragrafo Unico - No caso de W.O., a partida terd como placar 20x00 em favor da equipe que estiver
presente.

Art. 53 - A modalidade de Basquetebol sera desenvolvida de acordo com as regras em vigor da Federagdo
Gaucha de Basquetebol e pelo que dispuser este regulamento.

§ 12 - No inicio de cada partida, devera ser realizado cerimoOnia de entrada simultanea das equipes para a
guadra, com devido cumprimento entre elas. Tal cumprimento deve ser realizado, também, ao término da
partida.

§ 29 - Ndo sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que ponha
em risco a integridade fisica dos alunos/atletas, ndo sendo permitido o uso de esparadrapo para cobrir as
pecas citadas. O uso de odculos s sera permitido com autorizagdo por escrito do responsavel pelo
aluno/atleta, entregue a equipe de arbitragem antes do inicio da partida.

§ 32 - na categoria Pré Mirim, conforme a regra da modalidade para a categoria, a marca¢do defensiva
precisa ser realizada em meia quadra.

Art. 54 - O material esportivo que serd oferecido pela organizagao da competigdo serd conforme segue
abaixo:

Categoria Pressdo (Ibs) Peso (g) Didmetro (cm)

Infantil e Juvenil 9 600-650 75-78

Masculino

Pré mirim e Mirim
Mas e Fem;
Infantil e Juvenil
Fem

6 450-500 68-73

Art. 55 - Os jogos de Basquetebol serdo divididos em 03 (trés) periodos, de 06 (seis) minutos
cronometrados e troca de lado entre o 1° e o0 2° periodos e novo sorteio para realizagdo do 3° e ultimo
periodo. Cada equipe tera direito a dois (02) pedidos de tempo por jogo. Sendo um (01) pedido de tempo
para os dois primeiros periodos e mais um (01) para o terceiro periodo.

§ 12 - Na necessidade de disputa de prorrogacdo, esta serd de trés (03) minutos cronometrados. Serdo
disputadas tantas prorrogacdes forem necessarias para que haja um vencedor de uma partida.

§ 22 - Na necessidade de disputa de prorrogagao, cada equipe terd direito a um pedido de tempo técnico
em cada prorrogacdo.

§ 32 - A altura da tabela serd conforme segue:

a) Pré Mirim Feminino e Masculino, Mirim Feminino: 2,75 m

b) Mirim Masculino, Infantil Feminino e Masculino, Juvenil Feminino e Masculino: 3,05 m
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Art. 56 - O numero minimo de jogadores para iniciar uma partida é de (05) cinco, podendo ser inscritos
em sumula até (15) quinze.

§ 12 - Todos os alunos inscritos em sumula deverao participar obrigatoriamente da partida. Nas categorias
pré-mirim, mirim e infantil, cada aluno podera atuar, no maximo, em dois (02) periodos. Na categoria
juvenil, quando ao menos uma das equipes possuir nimero de alunos inferior ao necessario para que
todos participem em, no maximo, dois (02) periodos, sera permitido que os alunos atuem nos trés (03)
periodos. Nesses casos, os alunos deverao participar, obrigatoriamente, de pelo menos um (01) periodo
completo. A equipe adversdria que possuir maior nimero de alunos inscritos em sumula ficara sujeita a
mesma obrigatoriedade de participacdo aplicada a equipe com menor nimero de atletas. Entretanto,
quando ambas as equipes possuirem oito (08) ou mais alunos inscritos em simula, a participagdo dos
atletas devera seguir o mesmo limite estabelecido para as demais categorias, ou seja, no maximo dois (02)
periodos por aluno.

§ 292- O aluno poderad ser substituido durante um periodo, neste caso contara para ambos a participagdo
naquela etapa.

§ 39- Toda a substituicdo devera ser comunicada ao apontador e na zona de substituicdo o mais préximo
da mesa de arbitragem.

§ 42- A equipe que jogar sem cumprir este artigo marcara zero ponto para a classificagdo, mas nao sera
desclassificada podendo cumprir seus demais jogos. Cabe ao professor responsavel pela equipe o controle
do cumprimento deste artigo.

§ 592- A arbitragem devera fazer o registro em simula caso um aluno inscrito em simula n3do participe do
jogo ou participe nos 03 (trés) tempos e comunicar aos professores das escolas envolvidas.

Art. 57 - No caso de empate na contagem geral proceder-se-a da seguinte maneira:

| - Entre Duas Equipes

A decisdo sera pelo resultado do confronto direto ja realizado no turno ou chave. Em caso de somente
haver duas equipes inscritas, e cada uma ganhar um jogo, serdo utilizados os critérios do item Il deste
artigo.

Il - Entre Trés ou mais Equipes

Sera decidido pelos seguintes critérios:

a) Saldo favoravel de cestas nos jogos realizados entre as equipes empatadas, no turno ou chave;

b) Pela cesta “average” nos jogos realizados entre as equipes empatadas no turno ou chave;

c) Saldo favoravel de cestas em todos os jogos realizados pelas equipes, no turno ou chave;

d) Pela cesta “average” de todos os jogos realizados pelas equipes empatadas no turno ou chave;

e) Sorteio

§ 19 - Para fins de classificacdo final, a definicdo das posi¢cGes quando ndo ha jogo decisivo especifico, sera
dada conforme melhor campanha na ultima fase em que participaram as equipes envolvidas.

§ 22 - Em caso de sistema de disputa que envolva melhor de trés partidas, s6 havera terceira partida, caso
cada equipe tenha vencido uma das partidas.

§ 39- Caso a equipe tenha sofrido alguma punicdo de perda de pontos, a mesma perde o direito a
qualquer critério de desempate.

REGULAMENTO TECNICO DA MODALIDADE DE FUTSAL

Art. 58 - Na modalidade de Futsal, a contagem de pontos para efeito de classificagdo tera o seguinte valor:
a) Vitoria - 3;

b) Empate - 1;

c) Derrota -0

Paradgrafo Unico - No caso de W.O., a partida terd como placar 01x00 em favor da equipe que estiver
presente.

Art. 59 - A modalidade de Futsal sera desenvolvida de acordo com as regras em vigor na Liga Gaucha de
Futsal e pelo que dispuser este regulamento.
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§ 12 - No inicio de cada partida, devera ser realizado cerimoOnia de entrada simultanea das equipes para a
qguadra, com devido cumprimento entre elas. Tal cumprimento deve ser realizado, também, ao término da
partida.

§ 292 - Ndo sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que ponha
em risco a integridade fisica dos alunos/atletas, ndo sendo permitido o uso de esparadrapo para cobrir as
pecas citadas. O uso de odculos s sera permitido com autorizagdo por escrito do responsavel pelo
aluno/atleta, entregue a equipe de arbitragem antes do inicio da partida.

Art. 60 - O material esportivo sera oferecido pela organiza¢gdo da competicdo e nomenclatura das bolas
para as categorias em disputa sera conforme segue abaixo:

Categoria Presséio (Ibs) Peso (g) Didmetro (cm)
Infantil e Juvenil 9 420-440 61-64
Mirim 9 350-380 55-59
Pré mirim 9 300-350 50-55

Art. 61 - Os jogos de Futsal serdo divididos em trés (03) periodos de dez (10) minutos corridos. O Ultimo
minuto do terceiro tempo serd cronometrado, no restante do jogo, o cronémetro sera parado somente na
cobranca de tiros livres dos 10 metros, pénaltis, pedidos de tempo ou por determinacdo da arbitragem.
Para efeito de lado da quadra, as equipes deverdo trocar de lado entre o primeiro (12) e o segundo (29)
periodo e, um novo sorteio devera ser realizado para o terceiro (32) periodo.

Paragrafo Unico - Cada equipe terd direito a dois (02) pedidos de tempo por jogo. Sendo um (01) pedido
de tempo para os dois primeiros periodos e mais um (01) para o terceiro periodo.

Art. 62 - O nimero minimo de jogadores para iniciar uma partida é de (03) trés, podendo ser inscritos em
sumula até (15) quinze.

§ 12 - Todos os alunos inscritos em sumula deverdo participar do jogo, sendo que cada um podera
participar, no maximo, em dois (02) periodos.

§ 292- O aluno poderd ser substituido durante um periodo, neste caso contara para ambos a participa¢do
naquela etapa.

§ 39- Toda a substituicdo deverd ser comunicada ao anotador e realizada na zona de substituicdo o mais
préximo da mesa de arbitragem.

§ 42- A equipe que jogar sem cumprir este artigo marcara zero ponto para a classificacdo, mas ndo sera
desclassificada podendo cumprir seus demais jogos. Cabe ao professor responsavel pela equipe o controle
do cumprimento deste artigo.

§ 52- A arbitragem devera fazer o registro em sumula caso um aluno inscrito em simula n3do participe do
jogo ou participe nos 03 (trés) tempos e comunicar aos professores das escolas envolvidas.

Art. 63 - A contagem dos cartdes disciplinares se fara cumulativamente e implicarad suspensao automatica:
Dois cartGes amarelos - 01 jogo; Um cartdo vermelho/expulsdo - 01 jogo.

Paragrafo Unico - A contagem de cartdes amarelos serd zerada na partida anterior a final. Suspensdes
decorrentes de decisGes da Comissdo Disciplinar ou através de cartdo vermelho/expulsdo, permanecerdo
vigentes.

Art. 64 - A partir da quarta (42) falta cumulativa de cada equipe em cada periodo de jogo, havera cobranga
de tiro livre direto sem formagao de barreiras de atletas.
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Art. 65 - Nas categorias pré mirim e mirim aos goleiros sera aplicada a regra conforme rege a Liga Gaucha
de Futsal.

Art. 66 - Nos casos de empate a contagem geral proceder-se-a da seguinte maneira:

| - Entre Duas Equipes

a) sera decidido pelo confronto direto, no turno ou chave;

b) maior nimero de vitdrias, no turno ou chave;

c) sera decidido pelo maior saldo de gols, no turno ou chave;

d) sera decidido pelo maior nimero de gols feitos, no turno ou chave;

e) sera decidido pelo menor nimero de Cartdes Vermelhos, no turno ou chave;

f) serd decidido pelo menor nimero de Cartdes Amarelos, no turno ou chave;

g) sorteio.

Il - Entre Trés ou mais equipes

a) maior nimero de vitdrias, no turno ou chave;

b) sera decidido pelo melhor saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas no turno ou chave;

c) sera decidido pelo maior nimero de gols feitos nos jogos realizados entre as equipes empatadas, no
turno ou chave;

d) serd decidido pelo melhor saldo de gols em todos os jogos no turno ou chave;

e) sera decidido pelo maior nimero de gols feitos em todos os jogos no turno ou chave;

f) sera decidido pelo menor nimero de CartGes Vermelhos, no turno ou chave;

g) sera decidido pelo menor nimero de Cartées Amarelos, no turno ou chave;

h) sorteio.

IIl - Em caso de Empate em jogos eliminatérios ou na Semifinal ou Final:

a) sera executada uma série de trés (03) pénaltis, alternados para cada equipe;

b) caso ndo seja definido um vencedor, serdo cobrados alternadamente, um pénalti, por atletas diferentes
que ainda ndo tenham executado, até surgir um vencedor. Sera vedada a repetigdo de cobranga pelo
mesmo atleta antes que os demais de sua equipe tenham realizado um tiro livre da marca do pénalti.

§ 19 - Para fins de classificacdo final, a definicdo das posi¢cGes quando ndo ha jogo decisivo especifico, sera
dada conforme melhor campanha na ultima fase em que participaram as equipes envolvidas.

§ 22 - Em caso de sistema de disputa que envolva melhor de trés partidas, a equipe que vencer a primeira
partida tem vantagem do empate na segunda. S6 havera terceira partida, caso cada equipe tenha vencido
uma das partidas ou empate nas duas primeiras partidas.

§ 39- Caso a equipe tenha sofrido alguma punicdo de perda de pontos, a mesma perde o direito a
qualquer critério de desempate.

REGULAMENTO TECNICO DA MODALIDADE DE HANDEBOL

Art. 67 - Na modalidade de Handebol, a contagem de pontos para efeito de classificagdo tera o seguinte

valor:
a) Vitdria - 3;
b) Empate - 2;

c) Derrota - 1;

d) Derrota por W.0. -0

Paragrafo Unico - No caso de W.O., a partida terd como placar 01x00 em favor da equipe que estiver
presente.

Art. 68 - A modalidade de Handebol sera desenvolvida de acordo com as regras em vigor na Federagdo
Galcha de Handebol e pelo que dispuser este regulamento.
§ 12 - na categoria pré mirim os jogos serdo jogados tendo cada equipe no maximo 05 (cinco) jogadores

em quadra.
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§ 22 - No inicio de cada partida, devera ser realizado cerimoOnia de entrada simultanea das equipes para a
qguadra, com devido cumprimento entre elas. Tal cumprimento deve ser realizado, também, ao término da
partida.
§ 32 - Ndo sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que ponha
em risco a integridade fisica dos alunos/atletas, ndo sendo permitido o uso de esparadrapo para cobrir as

pecas citadas. O uso de odculos s sera permitido com autorizagdo por escrito do responsavel pelo
aluno/atleta, entregue a equipe de arbitragem antes do inicio da partida.

Art. 69 - O material esportivo sera oferecido pela organiza¢gdo da competicdo e nomenclatura das bolas
para as categorias em disputa sera conforme segue abaixo:

Categoria Pressdo (Ibs) Peso (g) Didmetro (cm)
Infantil Mas e Juvenil Mas 6 325-400 54-56
e Fem
Pré mirim Mas e Fem; 6 230-270 49-56
Mirim Mas e Fem; Infantil
Fem

Art. 70 - Os jogos de Handebol serdo divididos em 3 periodos de dez (10) minutos com a realiza¢cdo da
troca de lado entre 0 12 e 0 22 periodos e novo sorteio para o 32 e ultimo periodo.
Paragrafo Unico - Cada equipe terd direito a dois (02) pedidos de tempo por jogo. Sendo um (01) pedido
de tempo para os dois primeiros periodos e mais um (01) para o terceiro periodo.

Art. 71 - O nimero minimo de jogadores para iniciar uma partida é de (04) quatro no pré mirim e de (05)
cinco nas demais categorias, podendo ser inscritos em sumula até (15) quinze.

§ 12 - Todos os alunos inscritos em sumula deverao participar obrigatoriamente da partida. Nas categorias
pré-mirim, mirim e infantil, cada aluno podera atuar, no maximo, em dois (02) periodos. Na categoria
juvenil, quando ao menos uma das equipes possuir nimero de alunos inferior ao necessario para que
todos participem em, no maximo, dois (02) periodos, sera permitido que os alunos atuem nos trés (03)
periodos. Nesses casos, os alunos deverdo participar, obrigatoriamente, de pelo menos um (01) periodo
completo. A equipe adversdria que possuir maior nimero de alunos inscritos em simula ficara sujeita a
mesma obrigatoriedade de participacdo aplicada a equipe com menor nimero de atletas. Entretanto,
guando ambas as equipes possuirem onze (11) ou mais alunos inscritos em simula, a participacdo dos
atletas deverd seguir o mesmo limite estabelecido para as demais categorias, ou seja, no maximo dois (02)
periodos por aluno.

§ 22 - O aluno podera ser substituido durante um periodo, neste caso contard para ambos a participagdo
naquela etapa.

§ 392 - Toda a substituicdo deverd ser comunicada ao anotador e realizada na zona de substituicdo o mais
préximo da mesa de arbitragem.

§ 42 - A equipe que jogar sem cumprir este artigo marcara zero ponto para a classificacdo, mas ndo sera
desclassificada podendo cumprir seus demais jogos. Cabe ao professor responsavel pela equipe o controle
do cumprimento deste artigo.

§ 52 - A arbitragem deverd fazer o registro em simula caso um aluno inscrito em simula ndo participe do
jogo ou participe nos 03 (trés) tempos e comunicar aos professores das escolas envolvidas.

Art. 72 - Critérios de Desempate:
| - Entre Duas Equipes
a) sera decidido pelo confronto direto, no turno ou chave;
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maior numero de vitdrias, no turno ou chave;

sera decidido pelo maior saldo de gols, no turno ou chave;

d) sera decidido pelo maior nimero de gols feitos, no turno ou chave;

e) sera decidido pelo menor nimero de CartGes Vermelhos, no turno ou chave;

f) sera decidido pelo menor nimero de CartGes Amarelos, no turno ou chave;

g) sorteio.

II- Entre Trés ou mais equipes

a) maior numero de vitdrias, no turno ou chave;

b) sera decidido pelo melhor saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas no turno ou chave;

c) serad decidido pelo maior nimero de gols feitos nos jogos realizados entre as equipes empatadas, no
turno ou chave;

d) sera decidido pelo melhor saldo de gols em todos os jogos no turno ou chave;

e) serd decidido pelo maior nimero de gols feitos em todos os jogos no turno ou chave; no turno ou
chave;

f) sera decidido pelo menor nimero de CartGes Vermelhos, no turno ou chave;

g) sera decidido pelo menor nimero de Cartdes Amarelos, no turno ou chave;

h) sorteio.

Ill- Em caso de Empate em jogos eliminatdrios ou na Semifinal ou Final:

a) serd executada uma série de trés (03) arremessos de sete metros, alternados para cada equipe;

b) caso ndo seja definido um vencedor, serdo cobradas alternadamente, um tiro de sete metros, por
atletas diferentes que ainda ndo tenham executado, até surgir um vencedor. Sera vedada a repeticdo de
cobranga pelo mesmo atleta antes que todos os demais de sua equipe tenham cobrado (exceto quando a
equipe adversaria tiver um numero de atletas inferior).

§ 12 - Para fins de classifica¢do final, a defini¢do das posi¢cdes quando ndo ha jogo decisivo especifico, sera
dada conforme melhor campanha na ultima fase em que participaram as equipes envolvidas.

§ 22 - Em caso de sistema de disputa que envolva melhor de trés partidas, a equipe que vencer a primeira
partida tem vantagem do empate na segunda. S6 havera terceira partida, caso cada equipe tenha vencido
uma das partidas ou empate nas duas primeiras partidas.

§ 392- Caso a equipe tenha sofrido alguma punicdo de perda de pontos, a mesma perde o direito a
qualquer critério de desempate.

—_ —

REGULAMENTO TECNICO DA MODALIDADE DE VOLEIBOL

Art. 73 - Na modalidade de Voleibol, a contagem de pontos para efeito de classificacdo tera o seguinte
valor:

a) Vitéria - 2;

b) Derrota - 1;

c) Derrota por W.0.-0

Parégrafo Unico - No caso de W.O., a partida terd como placar 02x00 em favor da equipe que estiver
presente.

Art. 74 - A modalidade de Voleibol serd desenvolvida de acordo com as regras em vigor na Federagdo
Galcha de Voleibol e pelo que dispuser este regulamento.

§ 12 - na categoria pré mirim cada atleta terd um limite maximo de 05 (cinco) saques consecutivos. Apds
esta acdo, a equipe devera realizar uma rotagdo, permanecendo com a posse da bola.

§ 22 - No inicio de cada partida, devera ser realizado cerimoOnia de entrada simultadnea das equipes para a
qguadra, com devido cumprimento entre elas. Tal cumprimento deve ser realizado, também, ao término da
partida.

§ 32 - N3do serad permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que ponha
em risco a integridade fisica dos alunos/atletas, ndo sendo permitido o uso de esparadrapo para cobrir as
pecas citadas. O uso de odculos s sera permitido com autorizagdo por escrito do responsavel pelo
aluno/atleta, entregue a equipe de arbitragem antes do inicio da partida.
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Art. 75 - O material esportivo serd oferecido pela organiza¢gdo da competicdo e nomenclatura das bolas
para as categorias em disputa sera conforme segue abaixo:

Categoria Pressdo (Ibs) Peso (g) Didmetro (cm)

Todas as categorias 4.5-5 260-280 65-67

Art. 76 - Os jogos de voleibol serdo disputados em melhor de 03 (trés) sets. Os dois primeiros em 25 (vinte
e cinco) pontos e o terceiro, se necessario, em 15 pontos. Em todos os sets sera necessaria a diferenca de
dois pontos entre as equipes para o seu final.

Paragrafo Unico - Cada equipe terd direito ao pedido de 01 (um) tempo técnico por set em disputa, além
de um tempo técnico optativo na metade de cada set (132 ponto nos dois primeiros sets e 82 ponto no
terceiro set).

Art. 77 - O numero minimo de jogadores para iniciar uma partida, é de 06 (seis), podendo ser inscritos em
sumula no maximo 15 (quinze).

§ 192 - Para que a equipe marque pontos para a classificacdo geral, deverad usar pelo menos, 09 (nove)
jogadores, sendo que estes deverdo participar de, pelo menos, metade do primeiro ou do segundo set
(serad considerado metade do set, do inicio até uma equipe atingir o 132 ponto ou deste ponto até o final
do set). Entretanto, na categoria juvenil, tais substituicdes ndo serdo consideradas para fins de contagem
do limite de substituicdes estabelecido pelas regras do voleibol.

§ 22 - A equipe que jogar sem cumprir este artigo marcara zero ponto para a classificacdo, mas ndo sera
desclassificada podendo cumprir seus demais jogos. Cabe ao professor responsavel pela equipe o controle
do cumprimento deste artigo.

§ 32 - A arbitragem interrompera o 12 e o 22 set, no 132 ponto para que os professores, caso desejem,
realizem as substituicdes e/ou tempo técnico.

§ 42 - Toda a substituicdo deverad ser comunicada ao apontador e realizada na zona de substituicdo o mais
préximo da mesa de arbitragem.

§ 52 - Nas categorias infantil e juvenil a equipe que tiver pelo menos 11 atletas, incluindo o libero, podera
utiliza-lo e sua participagdo nao invalidara o cumprimento deste artigo.

Art. 78 - A altura da rede para as diversas categorias é a seguinte:

a) Juvenil Masculino: 2,43 m;

b) Juvenil Feminino: 2,24 m;

c) Infantil Masculino: 2,35 m;

d) Infantil Feminino, Mirim Masculino: 2,20 m;

e) Mirim Feminino: 2,15 m;

f) Pré mirim Feminino e Masculino: sera definida em Congresso Técnico.

Art. 79 - A classificagdo ou desempate, entre duas ou mais equipes, obedecerd o seguinte critério pela
ordem:

a) Confronto direto (caso haja empate entre duas equipes);

b) Set average entre as equipes empatadas no turno ou chave;

c) Pontos average entre as equipes empatadas no turno ou chave;

d) Set average considerando todos os jogos do turno ou chave;

e) Pontos average considerando todos os jogos do turno ou chave;

f) Sorteio.

§ 19 - Para fins de classificagdo final, a definigdo das posi¢cdes quando ndo ha jogo decisivo especifico, serd
dada conforme melhor campanha na ultima fase em que participaram as equipes envolvidas.

Secretaria de Esporte, Lazer e Juventude
Rua Alvaro Chaves, 2000 - Telefone/Whatsapp: (53) 3199.8610 - E-mail: jogosescolares.pel@gmail.com



SECRETARIA DE

SECRETARLA DE A

ESPORTE,

AZeRE epe -
JUVENTUDE

§ 22 - Em caso de sistema de disputa que envolva melhor de trés partidas, s6 havera terceira partida, caso
cada equipe tenha vencido uma das partidas.

§ 39- Caso a equipe tenha sofrido alguma punicdo de perda de pontos, a mesma perde o direito a
qualquer critério de desempate.

REGULAMENTO TECNICO DA MODALIDADE DE XADREZ RAPIDO

Art. 80 - A modalidade de Xadrez Répido sera conduzida pelas regras em vigor na Federagdo Gaucha de
Xadrez, pelo que dispuser este regulamento.

Art. 81 - Forma de disputa:
a) Sistema Schuring: (todos contra todos): com até seis (6) jogadores (por categoria);
b) Sistema Suico: (cinco rodadas): com sete (7) ou mais jogadores (por categoria).

Art. 82 - Sera vedada ao professor a interferéncia do mesmo junto a arbitragem durante a competigao.
Toda contestagdo devera ser feita por escrito observado o que consta no art. 21 deste regulamento.

Art. 83 - O tempo de jogo, em todas as etapas, sera:

a) Categorias: Pré Mirim e Mirim de dez minutos (10) para cada jogador.

b) Categorias: Infantil e Juvenil de dez minutos (10) para cada jogador.

Paragrafo Unico - O Congresso Técnico definird a condicdo de realizagdo das 2 Ultimas rodadas das
categorias Infantil e Juvenil, partidas com quinze (15) minutos.

Art. 84 - Contagem de pontos:

I- Por partida disputada, para classifica¢ado individual:
a) Vitodria - 1 ponto

b) Empate - 0,5 ponto

c) Derrota - 0 ponto

II- Para a classificagdo por categoria, para classificagdo por escola:

EDUCACAO

12 - 30 pontos

62 - 18 pontos

112 - 10 pontos

162 - 05 pontos

22 - 26 pontos

2- 16 pontos

122 - 09 pontos

172 - 04 pontos

32 - 24 pontos

82 - 14 pontos

132 - 08 pontos

182 - 03 pontos

49 - 22 pontos

92 - 12 pontos

142 - 07 pontos

192 - 02 pontos

52 - 20 pontos

102 - 11 pontos

152 - 06 pontos

202 - 01 ponto

Art. 85 - Serdo adotados, pela ordem, os seguintes critérios de desempate:

I- No Sistema Schuring

a) sonneborn-berger: (soma de pontos dos adverséarios nos seguintes percentuais: 100% dos pontos dos
adversarios de quem venceu, 50% com quem empatou e 0% para quem perdeu);

b) nimero de vitdrias;

c) confronto direto;

d) sorteio.

II- No Sistema Suico

a) Confronto direto;

b) Milésimos Medianos: (soma total dos pontos dos adversarios, porém ndo se acrescenta do adversario
gue mais pontos fez e de quem menos pontos obteve na competicdo);

c) Milésimos totais: (soma total dos pontos dos adversarios);

d) Maior nimero de vitdrias;

e) Maior quantidade de partidas com as negras;

f) Sorteio.
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REGULAMENTO TECNICO DA MODALIDADE DE TAEKWONDO

Art. 86 - A escola devera indicar um professor para representar a escola no local do evento. Devera ser um
professor vinculado a escola ou o professor de Taekwondo no caso de Projeto Mais Educagdo ou projetos
da modalidade em escolas privadas.

Art. 87 - A modalidade de Taekwondo sera desenvolvida de acordo com as regras e interpretagdes da WTF
e pelo que dispuser este regulamento.

Paragrafo Unico - N3o serd permitido participar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro
objeto que ponha em risco a integridade fisica dos alunos/atletas, ndo sendo permitido o uso de
esparadrapo para cobrir as pegas citadas. O uso de éculos s6 serd permitido com autorizagao por escrito
do responsavel pelo aluno/atleta, entregue a equipe de arbitragem antes do inicio da competicdo.

Art. 88 - Cada equipe/atleta devera trazer seu préprio material de protecdo: protetores de tronco,
capacete, antebraco, perna, genital (masculino e feminino), luva e bucal.

Paragrafo Unico - O uso do protetor bucal é obrigatdrio, exceto para os casos em que, no ato da inscrigdo,
o atleta apresente laudo médico especializado comprovando que o seu uso seja prejudicial a sua saude.

Art. 89 - O sistema de disputa sera através de eliminatdria simples.

Paragrafo Unico - Para a classificacdo por categoria, para classificacdo por escola:
a) 12 lugar - 13 pontos;

b) 22 lugar - 08 pontos;

c) 32 lugar - 06 pontos;

d) 42 lugar - 05 pontos;

e) 52 lugar - 04 pontos;

f) 62 lugar - 03 pontos;

g) 72 lugar - 02 pontos;

h) 82 lugar - 01 ponto.

Art. 90 - Os critérios de desempate para a classificagao final do Taekwondo serdo:
I- Maior numero de primeiros lugares;

II- Maior niumero de segundos lugares;

IlI- Maior nimero de terceiros lugares;

IV- Maior nimero de quartos lugares;

V- Maior nimero de quintos lugares;

VI- Maior niumero de sextos lugares;

VII- Maior numero de sétimos lugares;

VIII- Maior numero de oitavos lugares;

IX- Maior nimero de participantes por escola.

Paragrafo Unico - Permanecendo o empate, serdo pontuados com a mesma pontuacédo da classificacio em
gue empataram.

Art. 91 - Categorias:
| - Infantil: nascidos entre 2015 e 2017;
Il - Cadete: nascidos entre 2012 e 2014;
Il - Junior: nascidos entre 2009 e 2011.
Paragrafo Unico - Peso por categoria:
a) Infantil: até 34kg; até 39; até 45kg; até 52kg; +52Kg (Masculino e Feminino)
b) Cadete: até 37kg; até 45kg; até 53kg; até 61kg; +61kg. (Masculino)

até 37kg; até 44kg; até 51kg; até 59kg; +59kg. (Feminino)
c) Junior: até 48kg; até 55kg; até 63kg; até 73kg; +73kg. (Masculino)

até 44kg; até 49kg; até 55kg; até 63kg; +63kg. (Feminino)
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Art. 92 - Graduagdo:
a) 82 a 32 GUB. (Amarela a Azul)
b) 22 GUB a DAN (Vermelha a Preta)

Art. 93 - A inscricdo da escola devera ser feita pelos professores responsaveis com relacdo nominal dos
alunos através do link indicado no e-mail de divulgagao que sera enviado posteriormente.

REGULAMENTO TECNICO DA MODALIDADE DE TENIS DE MESA

Art. 94 - A modalidade de Ténis de Mesa sera conduzida pelas regras em vigor na Federagdo de Ténis de
Mesa do Rio Grande do Sul e pelo que dispuser este regulamento.

Art. 95 - Sera disputada somente de forma individual, nos géneros masculino e feminino.

Art. 96 - Em relagdo ao uniforme e acessério da modalidade de Ténis de Mesa fica determinado:

| - é necessario que estejam com roupas adequadas para a pratica esportiva, identificados com a escola,
desde que, ndo seja na cor branca ou laranja, por coincidir com a cor da bola;

Il - as raquetes devem ser de borracha em ambos os lados, preferencialmente nas cores preta e vermelha.

Art. 97 - A contagem de pontos, para classificagdo por escola em cada categoria, sera a seguinte:
a) 12 lugar - 13 pontos;

b) 22 lugar - 08 pontos;

c) 32 lugar - 06 pontos;

d) 42 lugar - 05 pontos;

e) 52 lugar - 04 pontos;

f) 62 lugar - 03 pontos;

g) 72 lugar - 02 pontos;

h) 82 lugar - 01 ponto.

Paragrafo Unico - Os critérios de desempate para a premiac3o por escolas seguirdo a seguinte ordem:
a) Maior numero de primeiros lugares;

b) Maior nimero de segundos lugares;

c) Maior nimero de terceiros lugares;

d) Maior nimero de quartos lugares;

e) Maior numero de quintos lugares;

f) Maior nimero de sextos lugares;

g) Maior nimero de sétimos lugares;

h) Maior nimero de oitavos lugares;

e) Maior nimero de alunos participantes na categoria e género;

f) Sorteio.

Art. 98 - Cada escola podera inscrever no maximo 3 alunos por categoria e género.

§ 12 - Apds a inscrigdo no link, que serd divulgado posteriormente, a ficha de inscrigdo devidamente
assinada e carimbada, devera ser entregue no dia da competicdo.

§ 22 - N3o serdo aceitas novas inscricGes no dia da competicdo. Qualquer tipo de mudanca na inscricdo
efetuada, desde que justificada, somente sera aceita com prazo de até 48 horas antes da realizagdo da
competicao.

§ 32 - Para ter condigdo de participacdo, antes do inicio dos jogos, cada aluno deverd apresentar seu
documento de identificagdao com foto, conforme documentos estipulados no art. 12, § 29.

§ 42 - Estarao classificados para participar do JERGS, os melhores colocados de escolas publicas em cada
categoria e género.
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Art. 99 - Os jogos de ténis de mesa serdo disputados em melhor de 03 (trés) sets de 11 (onze) pontos. Em
todos os sets sera necessaria a diferenga de dois pontos entre os participantes para o seu final.

§ 19 - Para efeito de lado da mesa, os mesa-tenistas deverdo trocar de lado entre o 12 (primeiro) e o 22
(segundo) sets e, um novo sorteio devera ser realizado para o 32 (terceiro) set.

§ 22 - Quando houver 39 set, devera ser efetuada troca de lado de mesa apds os 05 (cinco) primeiros
pontos de um dos participantes.

Art. 100 - N3o sera permitida a troca de raquete durante a realizagdo de um jogo, exceto se esta sofrer
danos irreparaveis, ocorridos unicamente por acidente ao longo do jogo.

Art. 101 - O formato de disputa serd divulgado através de informativo posterior ao periodo de inscrigdo,
com base no ndmero de inscritos em cada categoria e género.

Art. 102 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacgdo Técnica, sem contrariar as regras oficiais e
o Regulamento Geral.

REGULAMENTO TECNICO DA MODALIDADE DE JUDO

Art. 103 - A modalidade de Jud6 serd regida pelas regras em vigor na Federagdo Internacional de Judo
(IJF), reconhecidas pela Confederagdo Brasileira de Judo6 (CBJ), pelo que dispuser este Regulamento e pelo
que for aprovado em Congresso Técnico.

Art. 104 - O sistema de disputa sera divulgado através de informativo posterior ao periodo de inscrigdo ou
através de Congresso Técnico anterior ao inicio da competi¢gdo, com base no nimero de inscritos em cada
categoria.

Art. 105 - Categorias:

| - Pré mirim: nascidos entre 2016 e 2017;

Il - Mirim: nascidos entre 2014 e 2015;

Il - Infantil: nascidos entre 2012 e 2013;

IV - Juvenil: nascidos entre 2009 e 2011.

Paragrafo Unico - Peso por categoria:

a) Pré Mirim: Ligeiro (LI) — menos de 30kg; Leve (LE) — entre 30kg e 40kg; Médio (ME) — entre 40kg e 45kg;
Pesado (PE) — acima de 45kg. (Feminino e Masculino)

b) Mirim: Ligeiro (LI) — menos de 34kg; Leve (LE) — entre 34kg e 42kg; Médio (ME) — entre 42kg e 52kg;
Pesado (PE) — acima de 52kg. (Feminino e Masculino)

c) Infantil: Ligeiro (LI) — menos de 40kg; Leve (LE) — entre 40kg e 48kg; Médio (ME) — entre 48kg e 58kg;
Pesado (PE) — acima de 58kg. (Feminino e Masculino)

d) Juvenil Feminino: Ligeiro (LI) — menos de 48kg; Leve (LE) — entre 48kg e 57kg; Médio (ME) — entre 57kg
e 70kg; Pesado (PE) — acima de 70kg.

e) Juvenil Masculino: Ligeiro (LI) — menos de 55kg; Leve (LE) — entre 55kg e 66kg; Médio (ME) — entre 66kg
e 81kg; Pesado (PE) — acima de 81kg.

Art. 106 - Graduacao:

a) Branca a Laranja;

b) Verde a Preta.

§ 12 - Cada participante compete somente dentro da sua categoria (Pré Mirim, Mirim, Infantil ou Juvenil) e
graduacgado.

§ 22 - Cada judoca s6 podera participar de 01 (uma) categoria de peso.

§ 32 - Para que seja realizada a luta, a categoria de peso devera ter no minimo 02 (dois) inscritos, caso
contrario o Unico judoca inscrito podera optar por subir para a categoria/peso acima.
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Art. 107 - O tempo de luta sera de 02 (dois) minutos para ambos os géneros nas categorias Pré Mirim,
Mirim e Infantil e de 03 (trés) minutos para a categoria Juvenil para ambos os géneros. Caso seja
necessario, o tempo de Golden Score serd de 1 minuto para as categorias Pré Mirim, Mirim e Infantil e de
tempo indefinido para a categoria Juvenil.

Art. 108 - O tempo de imobilizagdo (ossae-komi) obedecera ao quadro estabelecido abaixo:
| - Waza-Ari: 10 segundos ou mais, porém menos de 20 segundos;
Il - Ippon: um total de 20 segundos.

Art. 109 - Ndo serda permitida a aplicagdo das técnicas de SHIME-WAZA e KANSETSUWAZA
(Estrangulamento e Chaves de articulagdes) em nenhuma categoria.

Art. 110 - A responsabilidade das dimensGes permitidas no Judogui (vestimenta de competi¢cdo) dos
participantes sera do(a) seu(sua) professor(a)/técnico(a).

Art. 111 - Os(As) professores(as)/técnicos(as) ao ocuparem a cadeira de técnico, deverdo limitar-se apenas
a orientac¢do de seus atletas em combate.

§19 - Aquele que contrariar o disposto no caput deste artigo, sera retirado do local reservado a ele e, em
caso de reincidéncia, serd impedido de ocupar este lugar até o término do evento, sem direito a
substituicdo.

§22 - O(A) professor(a)/técnico(a) que, apds ser retirado da cadeira, insistir em se dirigir ao atleta ou
arbitragem de qualquer lugar do ginasio, tera seu nome encaminhado a Comissao Disciplinar.

Art. 112 - Serao adotados, pela ordem, os seguintes critérios de desempate:
| - Numero de vitdrias;

Il - Confronto direto;

Il - Contagem de pontos:

a) Vitéria por Ippon ou equivalente: 10 pontos;

b) Vitdria por Waza-Ari: 5 pontos;

c) Vitdria por Shido: 2 pontos;

d) Vitdria no Golden Score: 1 Ponto.

IV - Sorteio.

Art. 113 - A contagem de pontos, para classificacdo por escola em cada categoria, serd a seguinte:
a) 12 lugar - 13 pontos;

b) 22 lugar - 08 pontos;

c) 32 lugar - 06 pontos;

d) 42 lugar - 05 pontos;

e) 52 lugar - 04 pontos;

f) 62 lugar - 03 pontos;

g) 72 lugar - 02 pontos;

h) 82 lugar - 01 ponto.

Paragrafo Unico - Os critérios de desempate para a premiacdo por escolas seguirdo a seguinte ordem:
a) Maior nimero de primeiros lugares;

b) Maior nimero de segundos lugares;

¢) Maior nimero de terceiros lugares;

d) Maior nimero de quartos lugares;

e) Maior nimero de quintos lugares;

f) Maior numero de sextos lugares;

g) Maior nimero de sétimos lugares;

h) Maior nimero de oitavos lugares;

i) Maior nimero de alunos participantes na categoria;

j) Sorteio.
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